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KLAIPEDOS LOPSELIO-DARZELIO ,,OBELELE*
IKIMOKYKLINIO UGDYMO PROGRAMA

I SKYRIUS
BENDROSIOS NUOSTATOS

1. Istaigos savininkeé — Klaipédos miesto savivaldyb¢, kodas 111100775, Liepy g. 11, 91502
Klaipéda, kodas — 190426075. Istaigos grupé ir pagrindiné paskirtis — ikimokyklinio ugdymo grupés
istaiga lopSelis-darzelis ,,Obelélé*. Istaigos buveiné — Valstieciy g. 10, 92206 Klaipéda. Tel.: +370
46 3500060, el. pastas obelelesvaikai(@gmail.com, internetiné svetainé https:// www.obelele.lt. Istaiga
isteigta 1995 m., kaip 20-asis lopSelis-darZelis. 1992 m. jstaigai suteiktas pavadinimas ,,Obeléle*.

2. Poziiiris ] vaikg ir jo ugdyma(si). Klaipédos lopselio-darzelio ,,Obelele™ (toliau —
Darzelis) ikimokyklinio ugdymo programa atnaujinta vadovaujantis Lietuvos Respublikos Svietimo,
mokslo ir sporto ministro 2023 m. rugs€jo 4 d. jsakymu Nr. V-1142 ,,Dé¢l ikimokyklinio ugdymo
gairiy patvirtinimo* patvirtintomis Ikimokyklinio ugdymo programos gairémis ir kitais tesés aktais,
reglamentuojanciais ikimokyklinj ugdyma bei poZitiriu j vaika ir vaikyste, vaiko raida, poreikius,
ugdymo(si) btdus.

Darzelis — moderni, atvira pokyciams, inovatyvi, kurianti tvarig vyraujanciy tradicijy ir
igyvendinamy ugdymo inovacijy aplinkg. Vaiky ugdymuisi sudaromos galimybés jausti, liesti,
tyrinéti, atrasti, pazinti, noréti daugiau, siekti, Zavétis, gerbti, mokéti nurimti. Didelis démesys
skiriamas vaiky sveikos gyvensenos igiidziy formavimui, fizinés sveikatos, emociniy ir socialiniy
kompetencijy ugdymui. Siekiant, kad ugdomi vaikai jgyty daugiau socialiniy ir emociniy sunkumy
iveikimo gebe¢jimy, skatinant jy pozityvy elgesi bei siekiant geresnés emocinés savijautos, Darzelyje
1gyvendinamos tarptautinés vaiky socialiniy gebéjimy ugdymo programos.

Ikimokyklinio ugdymo programa grindziama konstruktyvizmo, sociokultiirine ir socialine
kognityvine raidos teorijomis, kuriy ugdymo pagrindas — vaikas, kuriantis savo asmenybg, jo patirtis,
veikla, interesai, motyvacija.

Si ugdymo(si) programa praturtinta jvairiomis ugdymo sistemomis, siekiant pritaikyti
ugdyma kiekvieno vaiko poreikiams ir interesams: Reggio Emilia ugdymo sistema ir jos ugdymosi
filosofija, ,,Geros pradzios" metodika pabréziant ankstyvojo ugdymo svarbg, kuriama saugi ir palanki
aplinka, Visuminiu kiirybiniu ugdymo metodu skatinamas kirybiskumas ir meniné saviraiska.
Kuriant ugdymosi kontekstus, jgyvendinamos lauko pedagogikos idéjos, plétojamos praktikos, kai
ugdymasis 1§ uzdary vidaus aplinky persikelia | DarZelio bei artimiausiy socialiniy partneriy aplinkas,
STEAM ankstyvojo patirtinio ugdymo koncepcija, Mokymosi per judesj bei Universalus dizaino
mokymuisi strategijos. Ugdymo(si) procesas organizuojamas sudarant bebarjer¢ ugdymo aplinka,
kurig kuria visa DarZelio bendruomené.

3. Ugdyma(si) grindzianCios vertybés

Vaiky ugdymasis grindziamas pozitirio j vaikg ir jo ugdyma(si) salygotomis vertybémis (1

pav.).
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1 pav. Ugdyma grindziancios vertybés

4. Vaikai ir jy poreikiai

DarzZelyje ugdomi skirtingos asmeninés patirties, socialinés padéties, kulttros, jvairiy
unikaliy poreikiy vaikai nuo 1 iki 6—7 mety. Atnaujinta ikimokyklinio ugdymo programa sukuria
prielaidas uztikrinti pagrindiniy, kiekvienam vaikui aktualiy poreikiy tenkinima ir turtinima:

4.1. zaidimo poreikis — turéti laisve, pakankamai laiko, erdvés, Zaidimo partneriy ir galimybe
per bendrus Zaidimus kurti vaiky kultiirg. PripaZjstama Zaidimo, kaip savarankiskos vaiky veiklos,
nelygstama verté. Nuolat stebédami ir tinkamoje situacijoje jautriai jsitraukdami j zaidimus,
suaugusieji padeda vaikams augintis Zaidimo gebéjimus;

4.2. saugumo poreikis — jaustis saugiam, gerbiamam, matomam, girdimam, tinkamai
globojamam, sulaukti paramos ir pagalbos, kai jos reikia. Ugdant vaikus riipinamasi ne tik uZtikrinti
Ju sauguma, bet ir juos pacius pagal jy galias jtraukti j riipinimasi savo bei kity saugumu;

4.3. draugysciy poreikis — jaustis priilmamam, jausti bendruma, lygiavertiSkuma su kitais,
kity paramg, artimuma, turéti vieng ar keleta artimesniy draugy. Sukuriama ugdymo(si) aplinka,
skatinanti vaikus tyrinéti ir atrasti, kaip biiti, gyventi ir veikti drauge;

4.4. komunikavimo poreikis — dalintis su kitais emocijomis, mintimis, idéjomis zodziu ir
nezodinémis priemonémis (mimika, judesiu, piesiniu, muzikos kiiriniu ir pan.). Vaikams sudaromos
salygos 18bandyti jvairias komunikavimo su vaikais ir suaugusiaisiais priemones ir atrasti pagarbaus,
veiksmingo bendravimo budus;

4.5. pazinimo dZiaugsmo poreikis — smalsauti, tyrinéti, klausinéti, aiSkinti(s), kurti ir
iSbandyti, dziaugiantis naujais atradimais ir gebéjimu pazinti. Taikydami ugdymo(si) procese jgytas
patirtis, vaikai kuria ir perkuria savo teorijas apie pasaulj;

4.6. kiirybinés saviraiSkos poreikis — tyrinéti ir atrasti unikalias savo kiirybines galias per
jvairias veiklas. Kuriamos ir spontanisky, ir kryptingy veikly galimybés, palankios atsiskleisti vaiky
interesams, gabumams ir auginti savitg raiskos stiliy;

4.7. programa taip pat sukuria prielaidas atliepti ir tenkinti unikalius kiekvieno vaiko
poreikius, tarp jy ir specialiuosius ugdymosi poreikius.

5. Tévy (globéjy) ir vietos bendruomenés poreikiai

Darzelio bendruomené yra atvira kaitai, siekia ugdymo kokybés, susitelkusi naujoviy
paieskai ir bendradarbiavimui. Bendruomenés sutarimu Darzelyje pleCiamos ugdymo(si) erdvés ir
edukacinés aplinkos, aktyviai dalyvaujama jvairiuose projektuose, renginiuose. Didelis démesys
skiriamas pasirinktai prioritetinei krypciai — fizinio aktyvumo skatinimui. Atliepiant ugdytiniy



poreikius, DarZelis yra pripazintas sveikatg stiprinancia mokykla, todél Siam tikslui pasiekti parengta
sveikatos stiprinimo programa, kurig jgyvendins visa Darzelio bendruomené, pasitelkdama
socialinius partnerius. Ugdytiniy tévai (globé¢jai) tikisi, kad vaikas Darzelyje jausis jaukiai ir saugiai,
iSmoks bendrauti ir bendradarbiauti, taps savarankisku, plés zinias apie supancig aplinka, kad bus
uztikrintas vaiko judéjimo poreikis, ugdomi sveikos gyvensenos, fizinio aktyvumo jprociai,
kiirybiSkumas ir saviraiska, tenkinami vaiky specialieji poreikiai, uztikrinamas vaiky pasirengimas
mokyklai.

6. Regiono ypatumai. Darzelis nutoles nuo judriy miesto gatviy, apsuptas zalumos,
nedideliame gyvenamyjy namy rajone, palankioje geografinéje vietoje, kuri leidzia ugdytiniams
sudaryti salygas laisvai judéti, pazinti Klaipédos miesta, susipazinti ir lankyti: Klaipédos ,,Verdenés*
progimnazija, Klaipédos universiteto ,,Zemynos* gimnazija, LCC tarptautinj universiteta, Klaipédos
universiteta, Klaipédos apskrities viesajg I. Simonaitytés biblioteka, KurSiy Nerijos nacionalinj parka,
Baltijos jurg, KurSiy marias, Danés upe¢, Lietuvos jury muziejy, Laikrodziy muziejy, Kalvystés
muziejy, Pilies muziejy, Mazosios Lietuvos istorijos muziejy, Skulptiiry parka ir viska, kas
pasiekiama pés€iomis, miesto autobusu, keltu. Ugdymo jstaigg supantis krastovaizdis, patogi
geografiné padétis leidzia rengti iSvykas j gamta, stiprinti sveikatg, puosel¢jant fizinj aktyvuma,
skatinant gyvosios gamtos steb¢jima, tyrin€jimg natiiralioje aplinkoje, o architektiiriniai lankytini
objektai suteikia galimybe ugdymo procesg organizuoti kitose erdvése.

7. Mokyklos savitumas. Darzelis iSsiskiria draugiSka atmosfera, ugdymo naujoviy taikymu,
turtinga gamtine aplinka, darnia bendruomene, motyvuota komanda, kuri stengiasi, kad kiekvienas
vaikas jaustysi laukiamas, kad jam bty suteikiamas individualus démesys, palaikymas ir pagalba,
uztikrinant visapusiSka ugdymasi ir gerove, taikant veiksmingus vaiky kompetencijy ir atskiry
pasiekimy grupiy ugdymo buidus, Siuolaikines ugdymo strategijas. Didelis démesys skiriamas sveikai
gyvensenai ir fizinio aktyvumo skatinimui. DarZelis yra pripazintas sveikata stiprinanc¢ia mokykla.
Bendruomene¢ yra aktyvi fizinio aktyvumo veikly bei projekty dalyvé. Kitas iSskirtinis Darzelio
bruozas — jgyvendinamas Europos Sgjungos socialinio fondo agentiiros finansuojamas projektas
,1kimokyklinio ugdymo gerinimas — 1. Darzelio vertybes atskleidzia ugdymosi siekius, holistinj
poZziiir], bendruomeniskumg ir savituma.

8. Mokytojy ir kity specialisty pasirengimas. DarZelyje dirba kvalifikuoti ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo mokytojai, meninio ugdymo mokytojas (muzikos), Svietimo pagalbos
kuria ir jgyvendina projektus, dalyvauja ilgalaikése kvalifikacijos tobulinimo programose, kelia
kvalifikacijg jstatymy numatyta tvarka, dalyvauja darbo grupése, komisijose, vyrauja kolegialus
bendradarbiavimas.

Darzelyje aktyviai veikianti vaiko gerovés komisija, kuri ne tik atlieka vaiky, turinciy
specialiyjy ugdymosi poreikiy pirminj jvertinimg ir teikia siilymus Darzelio vadovui dél specialiojo
ugdymo Siems vaikams skyrimo, esant reikalui, sitlo tévams (globé¢jams, riupintojams) vaiko
specialiuosius ugdymosi poreikius jvertinti Klaipédos pedagoginéje psichologingje tarnyboje, bet ir
operatyviai sprendzia visus vaiko gerovés klausimus: adaptacijos, sékmingo bendravimo,
jsitraukimo, maitinimosi, poilsio ir pan. Teikia konsultacijas bei rekomendacijas tévams,
pedagogams.

IT SKYRIUS
IKIMOKYKLINIO UGDYMO PRINCIPAI

Programa parengta vadovaujantis svarbiausiais ikimokyklinio ugdymo principais,
uztikrinanciais ugdymo(si) kryptinguma, integralumg, veiksmingas ugdomasias sgveikas ir
ugdymo(si) kokybe:

1. Ugdymo(si) ir prieziiiros vienoves principas. Ikimokyklinio ugdymo(si) procesui biidinga
ugdymo(si) ir prieziiiros vienove. Kiekviena suplanuota ir nesuplanuota sgveika bei kasdiené rutina
yra ugdanti vaiko patirtj;



2. Vaiko raidos ir ugdymo(si) dermés principas. Ugdymo(si) procese atsizvelgiama j raidos
nulemtg vaiky poreikiy, patirties ir geb&jimy jvairove ir skatinama visapusisSka vaiko raida — fizine,
emocing, socialiné, pazinimo, komunikavimo, meninés raiskos;

3. Zaismés principas. Zaismingumas yra viso ikimokyklinio vaiky ugdymo(si) pagrindinis
bruozas, neatsiejama tyriné¢jimo, eksperimentavimo, fantazavimo, kiirybos dalis, o Zaidimas —
svarbiausia savarankiSka vaiko veikla;

4. Sociokulturinio kryptingumo principas. Ugdymas(is) yra grindziamas zmogiskosiomis,
tautinémis ir pilietinémis vertybémis, padedanciomis vaikams jsitraukti j supancig kultiiring aplinka
ir didinanciomis atvirumg kultiirinei bei kalbinei jvairovei,

5. Integralumo principas. Siekiama visuminés vaiky raidos, uztikrinamas darnus visy
pasiekimy sri¢iy geb&jimy plétojimas, ugdymo(si) sri¢iy tarpusavio rysiai, vidinés turinio sgsajos
kiekvienoje ugdymo(si) srityje, vaiky veiklos integralumas;

6. Itraukties principas. Sudaromos salygos kiekvienam vaikui ugdytis, plétoti savo galias,
gauti reikiamg pagalba, patirti sékme, atsizvelgiant | ugdymosi poreikiy jvairove;

7. Kontekstualumo principas. Vaiky ugdymas(is) vyksta estetiSkuose, | veiklg
itraukianciuose, vaiky iniciatyvoms atviruose artimiausios socialinés, kultiirinés, kalbinés ir gamtinés
aplinkos kontekstuose, siekiama vaiky ugdymo(si) patir¢iy aktualumo, prasmingumo;

8. Vaiko ir mokytojo bendro veikimo principas. Aplinkos, saveikos, bendros prasmés
kuriamos jsiklausant ir atliepiant vaiky poreikius, interesus, iniciatyvas, nuomong, drauge priimant
sprendimus;

9. Létojo ugdymo(si), uztikrinancio gily jsitraukima, principas. Vaikai giliai iSgyvena ir
pajaucia kiekvieng ¢ia ir dabar momenta, kai skiriama pakankamai laiko kasdienei rutinai, tyrin€jimo
ar kiirybos procesui, nuostabai ir atradimo dziaugsmui;

10. Reflektyvaus ugdymo(si) principas. Mokytojas drauge su vaiku emocijomis ir veiksmais
atspindi vaiko veikimo patirtis. Su vaikais drauge apmastomos vaiky emocijos, veiklos ir jy rezultatai,
numatomas tolesnis veikimas. Mokytojai apsvarsto veiklos kokybe ir savo pedagoginiy sprendimy
poveiki vaiky ugdymui(si);

11. Seimos ir mokyklos partnerystés principas. Mokykla ir $eima (globéjai) bendradarbiauja
kuriant susitelkusia, kartu besimokancia bendruomeng. Tévai ir mokyklos darbuotojai pasitiki vieni
kitais ir veikia dél vaiky interesy.

III SKYRIUS
TIKSLAS, UZDAVINIAIL UGDYMO(SI) REZULTATAI

Ikimokyklinio ugdymo tikslas — atsizvelgiant j vaiky prigimtines galias, patirtj, poreikius,
Seimos ir bendruomenés susitarimus, kurti lanks€ius edukacinius kontekstus, jgalinancius vaikus
1$siugdyti pasitikéjimo, ripinimosi savimi ir kitais, kulttirinio ir socialinio jautrumo, komunikavimo,
lankstaus mastymo, kirybisSkumo, mokéjimo mokytis pradmenis.

Uzdaviniai:

1. atpazinti kiekvieno vaiko prigimtines galias bei ugdymo(si) poreikius, kylancius i$
asmenybés raidos tarpsnio, individualiy raidos ypatumy, prigimtiniy gebéjimy visumos ir
sociokultiirinés aplinkos;

2.1vaika ir jo vertybiy ugdyma orientuotame, integraliame visuminiame ugdymo(si) procese
tikslingai taikyti vaiko ir mokytojo sgveika grindZiamas pedagogines strategijas, ugdymo(si)
priemones, taip sukuriant lanks¢ig ir ugdyma(si) stimuliuojan¢ig ugdymo(si) aplinka ir kontekstus;

3. organizuoti ugdyma derinant kryptingg mokytojo ir spontaniSkg vaiko veikla, taikant
patirtinio ugdymo(si) metodus, pripazjstant zaisme¢ ir kasdienj vaiko gyvenima grup¢je kaip
pagrinding ugdymo(si) forma;

4. taikyti universalaus dizaino mokymuisi prieiga, kaip visy vaiky ugdymo(si) sekmes
prielaida;

5. taikyti judraus ugdymo(si) ir tyrinéjimg skatinanc¢ius kontekstus, siekiant suteikti vaikams
pasimégavimo ugdymo(si) procesu jausma, palengvinti ugdymo(si) procesg bei s€kmingai jtraukti
visus vaikus j veikla;



6. saugoti ir stiprinti vaiky psiching ir fizing sveikatg, garantuoti jy sauguma, padéti
adaptuotis naujoje ugdymo(si) aplinkoje, tenkinti aktyvumo ir judéjimo poreikj;

7. siekiant uztikrinti sékmingg kiekvieno vaiko ugdymo(si) procesg, sudaryti galimybe
vaikams skirtingais biidais pademonstruoti daromg pazangg ir juos sistemingai fiksuoti, stebéti ir
aptarti su tévais (globéjais);

8. kurti ir plétoti pasitikéjimu ir pagarba, aktyvia partneryste grindziama tikslinga
bendradarbiavima su tévais (globé¢jais), Svietimo pagalbos specialistais ir kitais Svietimo, Svietimo
pagalbos paslaugy teikéjais bei socialiniais partneriais.

Ikimokyklinio ugdymo(si) rezultatai yra pasiektas tikslas, jgyvendinti uzdaviniai bei vaiky
nuosekliai jgyjami ir plétojami jy pasiekimai. Ikimokyklinio ugdymo(si) pasiekimus grupuojame j
stambesnius blokus pagal ugdymo(si) sritis bei siejame su vaiko galiomis. Apjungdami pasiekimy
sritis | blokus, taip pat atsizvelgiame | Darzelio ypatumus, prioretizuojame ugdymo krypti ir
atvaizduojame DarZelio konceptualaus ugdymo(si) modelyje (2 pav.).
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2 pav. Darzelio ,,Obelélé* konceptualaus ugdymo(si) modelis

Konceptualus ugdymo modelis sukuria lanksCig, visapusiSska ugdymo aplinka, kurioje
kiekvienas vaikas gali augti ir tobuléti pagal savo individualius poreikius, galias ir gebéjimus.
Ugdymo(si) centre yra vaikas ir septynios jo plétojamos galios. Kiekviena vaiko raidg skatinanti
visuminio ugdymo(si) sritis yra pritaikyta stiprinti ir ugdyti tam tikras vaiko galias, kurios biitinos
siekiant visapusiSko asmenybés vystymosi per konkrecius vaiko pasiekimus. Mokytojas, siekdamas
plétoti vaiko galias, kuria kontekstus tiek grupéje, tiek lauke, tiek netradicinéje aplinkoje. Sis modelis
skatina holistinj vaiky ugdyma, kuris apima ne tik akademinius gebéjimus, bet ir socialinius,
emocinius, fizinius bei kiirybinius aspektus. Tai padeda kurti harmoningai besivystancig asmenybg.

IV SKYRIUS
UGDYMO(SI) TURINYS, PROCESAS IR APLINKOS

Ikimokyklinio ugdymo(si) pagrindas yra grindziamas visuminiu ugdymu — ugdymo(si)
procesas siekia uztikrinti subalansuotg visy 18 pasiekimy sri¢iy pasiekimy plétote, atskiry ugdymosi
sricly derme, ugdymo ir ugdymosi procesy balansg (Ikimokyklinio amziaus vaiky, ugdymosi
pasiekimy aprasas https://www.nsa.smm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-



https://www.nsa.smm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf

amziaus-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf); universaliu dizainu mokymuisi — siekiama uZztikrinti
vaiky skirtybiy pripazinimg ir priémimg, sukuriant salygas kiekvienam visavertiSkai jsitraukti j
bendra ugdymo(si) procesg; pagrindine vaiky veikla Zaidimu ir kita patirtine veikla (pajausti, tyrinéti,
kurti, dalintis). Sie elementai sudaro tvirta pagrinda vaiky visapusiskam ugdymui(si), siekiant
harmoningo emociniy, socialiniy, fiziniy, pazinimo, kalbos ir kiirybos galiy vystymosi.

Ankstyvojo ir ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymo(si) turinys sudarytas remiantis
Ikimokyklinio ugdymo programos gairémis (2023), atskleidZziant plétojamas vaiko galias per
svarbiausias ugdymo(si) sritis ir jas apimancias pasiekimy sritis.
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3 pav. Ugdymo(si) sri¢iy turinys


https://www.nsa.smm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf

BESIRUPINANTIS SAVIMI IR KITAIS VAIKAS

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai
14.1.1. Domisi, kas padeda augti | Esant galimybei renkasi sveikatai palanky maistg, savarankiskai pavalgo, pasiriipina savo
Kasdienio gyvenimo sveikam ir saugiam ktino Svara, prisideda prie aplinkos tvarkos palaikymo, rodo pradinius saugaus elgesio
igudziai mokykloje igtidzius, pasako, kaip saugiai elgtis gatvéje, buityje, gamtoje ir su nepazjstamais
Zmonémis
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
zingsniai
1-3 metai.
1-asis Pats laiko Saukstelj, bando juo valgyti, semti. Dviem pirStais arba sauja ima maista. Laiko puodelj, bando i8 jo gerti
zingsnis
2-asis Valgo sriuba, koSe Saukstu, geria i§ puoduko. Savais Zenklais pasako, kad nori | tualeta. KiSa koja 1 batuka, ranka i rankove¢, mauna
zingsnis | kepurg ant galvos. Tiesdamas neSvarias rankas suaugusiajam praso jas nuplauti ar nuSluostyti. PraSomas ir padedamas iSpucia nosj |
nosing, nesa zaislus | jiems skirtg vieta
3-iasis Va}go éaukstu, Saukételiu, éakpte. Pasako,‘ kokius patiekglus meégsta. P.rirr‘li‘nuvs arba pats 'savararzkﬁkaivei‘na 1 tualgg, plz}qpasi raqkas.
fingsnis Megma apsiauti batus, sagstyti sagas. Susitepus plaunasi rankas, prausiasi ir §luostosi veida. Pazaides zaislus sudélioja j jiems skirtas
vietas
Valgo neskubédamas, gerai sukramto, naudojasi Sakute, Saukstu, pradeda naudotis peiliu, servetéle nusivalo burna, pavalges padékoja.
4-6 metai. | Zino, kad galima apsinuodyti valgant nepazjstama uogas, vaisius. Siek tiek suaugusiojo padedamas maunasi (nusimauna) kelnes,
4-asis aunasi (nusiauna) batus, Slepetes, velkasi (nusivelka) megztinj, uzsideda (nusiima) kepurg. Pastebi, kad yra neSvarus, savarankiskai
zingsnis | prausiasi, nusiSluosto rank§luos¢iu, priminus Sukuojasi plaukus Sukomis, ¢iaudédamas prisidengia burng ir nosj. Pazaidgs sudélioja
zaislus i vietas. Varto vaikiSkus zurnalus, klausosi skaitomy kiirin¢liy apie saugy elgesi, supranta, kad negalima imti degtuky, vaisty,
aStriy ir kity pavojingy daikty
Stalo jrankius dazniausiai naudoja pagal paskirt], serviruoja ir tvarko stala, jvardija kelis sveikus bei kelis nenaudingus sveikatai maisto
5_asis provduktus. Pasako, kag pif:na(, .mésq', V‘aisius., darZoves \./algyti. naud'ingiau ngi s.aldumynus. Ziflo jr pa‘sak'(z,' kaifi reikig aps_irengti Siltu
¥ingsnis ar Saltu oru, savarankiSkai apsirengia ir nusirengia, apsiauna ir nusiauna, priminus savarankiskai pasikeicia suslapusius riibus, saugo

rubus, kad nesutepty, pasideda juos tvarkingai. Suaugusiojo padedamas kloja lova. Pazaides tvarkosi veiklos vietg, sudeda zaislus, valo
stala, Sluosto dulkes, aikstel¢je surenka Siuksles. Saugiai elgiasi grup¢je, lauko aiksteléje, taisyklingai sédi prie stalo. Suaugusiojo
padedamas organizuoja viktorinas, projektus apie saugy elgesi, diskutuoja, kaip konfliktus spresti taikiai




6-asis
zingsnis

Valgydamas laiko Sakutg kairigja, peili — deSinigja ranka, Sauksta ir Saukstelj — tarp pirsty. Pasakoja, kg dazniausiai valgo pusryciams,
pietums ir vakarienei, diskutuoja, kodél zmogus valgo, domisi paveiksléliais su jvairiais maisto produktais ir patiekalais, juos riisiuoja,
aptaria. Kuria kiirybinius darbelius, inscenizacijas su sveikais produktais ir patiekalais. Klausosi skaitomy knygeliy, vaidina, zaidzia
loto, zitiri filmukus apie zmogui naudingus maisto produktus, riiSiuoja maisto produktus ar jy paveikslélius | naudingus ir vengtinus.
Jaucia, kada susilo ar suSalo, savarankiSkai apsirengia ar nusirengia megztinj, striuke, pasikeicia suslapusius riibus, avalyne. Plaunasi
rankas, prausiasi, tvarkosi. Vaikas stebi kitus vaikus ir perspéja, kad vaiks¢ioty ar sédéty taisyklingai

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, judraus patyriminio mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky, universalaus dizaino mokymuisi kontekstai. Sudaromos
pasirinkimo galimybés — veiklos, medziagy, priemoniy, veikimo viety, laiko, veiklos btuido veikti vienam ar bendradarbiaujant,
pristatyti savo veiklos rezultatus. Pasirinkimai atliepia skirtingus vaiky interesus, gebéjimy lygj bei mokymosi biidy jvairove.

kasa, jvairiy profesijy zaisliniai jrankiai, priemonés, loto, délionés, didaktiniai bei korteliy zaidimai, plakatai, pasaky knygelés,
paveiksléliai, atvirutés, Sviesos stalas, garso, vaizdo bei video jrasai, fotografijy albumai; iSmaniosios grindys, iSmanusis ekranas,
kompiuteris

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas idé¢jy ir ugdymo(si) situacijy iniciatorius, vaiko pazangos stebétojas, aktyvus ugdymo proceso dalyvis-partneris ir draugas.
Mokytojas daznai tampa stebétoju, drasina, skatina reflektuoti veiklas. Mokytojas vaiko inicijuoty veikly, sumanymy réméjas

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos ugdymo strategijos: vaiko iniciatyvos pirmumo — mokytojas seka vaiko dom¢jimasi ir pasinaudoja spontaniSkomis ¢ia ir
dabar susikiirusiomis situacijomis; atvirosios veiklos idéjos pirmumo — trumpai pristacius veikla, iniciatyva perleidZiama vaikams;
mastymo bei kiirybos kartu, sekant vaiko iniciatyvg; dialoginio veikimo — lanksciai naudojamos dialogo palaikymo priemonés
(papildoma medziaga ir objektai, ugdymosi veiklos foto ir video medZiaga, vaiko veiksmy, atradimy jvardinimas, atvirieji klausimai,
refleksijos).

Metodai: stebéjimas, pokalbis, diskusija, tyrinéjimas, bandymas, eksperimentavimas, vaizduotés Zaidimai, bendra kiirybiné veikla,
meniné raiSka. Budai: iSvykos, edukacines veiklos, viktorinos, varzytuves, vakaronés, saugaus eismo renginiai; pazintin€s ekskursijos
1 jvairias jstaigas (prieSgaisring gelbéjimo tarnyba, policija, pakranciy apsaugos tarnyba ir kt.)

Pasiekimy sritis

Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai

14.1.2. Noriai juda, meégsta | Tiksliai ir koordinuotai §liauZia, ropoja, eina, béga, lipa, i§laiko pusiausvyra judédamas, meta, gaudo
Fizinis aktyvumas | judrig veiklg ir | ir spiria kamuolj, spontaniSkai ir tikslingai atlieka kasdienius veiksmus, kuriems biitina akiy ir rankos
zaidimus koordinacija bei islavéjusi smulkioji motorika, derina judesius poroje, grupéje Sokdamas ar
Zaisdamas
Pasiekimy Ugdymo(si) gaires
Zingsniai
1-3 metai. | Atsispiria kojomis nuo suaugusiojo delny, ropoja laiptais aukstyn, vaiksto laikydamasis jvairiu atstumu sustatyty baldy, laiko Zaisla,
1-asis juo suduoda per daiktus, siekia ir Clumpa Zaislus, perima jj i$ vienos rankos j kita, zaidzia su jvairaus dydzio kamuoliukais, balionais

zingsnis




2-asis
zingsnis

Vaiksto pasiémes Zaisla, eidamas sustoja, keicia kryptj, lipa keliy pakopy laiptais, laikydamasis laipty turékly. Uzlipa ir nulipa nuo
kédés. Sudeda 4-6 kaladéles vieng ant kitos, varto knygeles po vieng puslapj, atsuka, uzsuka dangtelius. Glamzo popieriaus lapa,
gamina kamuoliuka. Lipdo i§ minksto plastilino, ploja rankomis, ridena, méto, gaudo kamuolj

3-iasis
zingsnis

Vaikas stovi ant vienos kojos (apie 3—4 sekundes), po to pakeicia kojg. Vaiksto, bégioja aplink pagalvéle, gulinCig ant grindy, jos
neuzkliudydamas. Vaikas vaik$to imituodamas gyviinus. Ant grindy iSdéstytos pédos — vaikas jomis eina paprastai, ant pirsty galy.
Laikomas uz rankos Sokin¢ja abiem kojomis, ant vienos kojos, paskui ant kitos. Vaikas jmeta sagg, kastong, gile | dézute, kurioje
padaryta tinkamo dydzio anga. | iSvirks¢ig puse iSvercCia savo kojines. Ridendamas ar mesdamas kamuolj, vaikas taiko i kéglius,
iSd¢liotus ant zemés, vartelius. Atsuka ir uzsuka jvairaus dydzio dangtelius, sudeda daiktus vieng ant kito (pastato 5—6 kuby boksta),
ant siiilo suveria sagas. Vaikas gaudo suaugusiojo metamg kamuolj, kai tik pagauna, kamuolys metamas i§ naujo, vis labiau nuo jo
tolstant. Jkerpa zirklémis popieriaus krastg

4-6 metai.

4-asis
zingsnis

Zaisdamas juda jvairiais badais: vaiksto kaip gandras, $okinéja kaip varlyté, jvairiu grei¢iu mina ,.dviratj, suglaustomis kojomis Soka
1 apskritimo vidy, paskui i iSorg, Sokinéja viena koja, stovedamas stiebiasi, atsistoja ant kulny, laipioja laiptais aukStyn ir Zemyn.
Piestuku, teptuku piesia, braizo nesudétingas figiiras, 18 plastilino, teslos, modelino lipdo jvairius daiktus, kerpa zirklémis, paveikslélius
klijuoja ant popieriaus, glamzo popieriy ir formuoja jvairaus dydzio gumuliukus, i§veria baty raiStelius ir i§ naujo suveria, atsega ir
uzsega sagas, paprasytas surenka pagaliukus po vieng ir jdeda j dézute, kaiSioja pagaliukus. Vieng ant kito sudélioja 8—10 kuby bokstus.
Pirsteliu ar piesStuku vedzioja labirinta, zaidzia pirStuky zaidimus, su pupomis, grikiais, kitomis kruopomis, Znyplémis, pincetu perdeda
jvairaus dydzio karoliukus i$ vieno indo j kitg

5-asis
zingsnis

Eina , tip-top* Zingsneliais. Soka j $ong, greitai laksto, sustoja ir pajuda i§ vietos, uzlipa ant paaukstinimo ir nuioka ant Zemés, meta
kamuolj, gnitizte ] taikinj, méto kamuolj vienas kitam ir gaudo, meta | Zeme¢ viena ranka, o kita ranka jj pagauna, laipioja kopétélémis,
boksteliais, dalyvauja bégimo estafetése, ZaidZia jvairius Suoliy Zaidimus, Sokinéja per Sokdyne, lanka. PieSia, raso pieStuku, bando
piesti statinius, gyviinelius, pieStuka laiko taisyklingai, pieSia jvairias linijas, apveda stikling, apversta 1€kStute, puoduka, ZaidZia su
pipete, ant sililo veria sagas, rutuliukus, karolius. Apsirengia ir nusirengia, (uz)riSa kilpas, pina kasg 1§ siiily, veja virveles, déZutes
apsagsto skalbiniy segtukais, isisupa siipynése ir supasi

6-asis
zingsnis

Juda greta kito vaiko poroje, ratu, rikiuotéje, sutartinai su kitais vaikais. VaZiuoja dviraciu placiu ir siauru takeliu, ratu, estafetése juda
greta kito vaiko poroje, ratu, rikiuotéje, sutartinai su kitais vaikais, Zaisdamas bégioja pristatomuoju ir pakaitiniu Zingsniu, jkalnén,
nuokalnén, ZaidZia sportinius Zaidimus, varZosi tarpusavyje, dalyvauja estafetése, Soking¢ja per gumyte, Zaidzia komandinius Zaidimus:
krep$inj, futbolg, badmintong, kégliy zaidimus. Savarankiskai jveria siiilg, siuvinéja pagal trafareta ornamentus, dygsniuoja, lopo, neria
vaseliu, dygsniuoja riibelius 1éléms, maiSelius, taisyklingai naudojasi Zirklémis, kerpa jvairias formas, daro kutus. Bando atlikti
veiksmus tol, kol jgyja igtidj (pagauti kamuolj, Sokinéti per virvute ir pan.)

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami kontekstai: Zaismés, judraus patyriminio mokymosi, universalaus dizaino mokymuisi. Lauke sudaromos salygos vazinéjimuisi
dviraciu, rieduciais, paspirtuku, riedlente, rogutémis, slidinéjimui slidémis, ¢iuozimui paciiizomis, jvairiems sportiniams zaidimams
(futbolas, krepSinis, badmintonas, tinklinis ir kt.). Kuriant kontekstus, derinama lauko erdvés estetika ir optimalios prielaidos vaiky
judrumui
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Priemonés: jvairaus dydzio kamuoliai, kopétélés, suoliukai, takeliai, jvairios dézés, krepsiai, lindynés, ¢iuziniai, ¢iuozimo kalneliai,
lazdelés, véliavéles, lankai, Sokdynés, virves, kégliai, badmintonas, pagalvés, Sokinéjimo kamuoliai, riedantys zaislai, rogés, laipiojimo
kalneliai, sienelés, kubai, briaunota lenta, batutas, sekundometras, smélio maiseliai, parasiutas, tuneliai, palapiné, taktiliniai takai;
saugaus eismo priemonés, plakatai ir kt. Vaikams demonstruojamos priemones, formuojancios burnos higienos principy suvokimg ir

.....

Pedagogo | Pedagogas yra aplinkos kiiréjas, idéjy iniciatorius, stebétojas, draugas-partneris, veikly moderatorius
vaidmuo
Ugdymo Taikomos vaiky sveikos gyvensenos jgiidZius skatinancios pedagoginés strategijos.
strategijos, | Metodai: zaidimas, stebéjimas, analizavimas, pokalbis, kartojimas, tyrin¢jimas, eksperimentavimas.
metodai, Organizuojamos sportinés veiklos, sveikos gyvensenos bei judumo renginiai: Zygiai, estafetés, sportinés pramogos, varZytuves,
budai viktorinos, vakaronés, degustacijos, komandiniai zaidimai, vaiky projektas, jogos mankstelés, aktyvios muzikinés mankstelés. Aktyviai
bendradarbiaujama su jstaigos bendruomene, ugdytiniy tévais, socialiniais partneriais
Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
14.1.3. Nusiteikgs valdyti démesi, | Sutelkia démes] ir pastangas veiklai, dazniausiai laikosi tvarkos ir susitarimy,
Savireguliacija ir emocijy raiska ir elgesj bendraudamas su kitais elgiasi mandagiai, stengiasi kontroliuoti savo zodzius ir veiksmus,
savikontrolé jsiaudrings geba nusiraminti
Pasiekimy Ugdymo(si) gaires (i§ vaiko perspektyvos)
Zingsniai
1-3 metai. | Sutelkia zvilgsnj j Zaislus, seka juos akimis, pats ieSko Zaislo akimis. [prastoje aplinkoje uZmiega vienas. Nustoja verkti, kai mama
1-asis arba tétis paima ant ranky ir priglaudzia. Kai suaugusysis kalba linksmai, gyvai, kiidikis pradeda Sypsotis
Zingsnis
2-asis Pargriuves béga pas juo besirtipinantj suaugusjjj ir rodo, kur skauda. Raminamas nustoja verkti. Pavarges migdosi apkabines savo
zingsnis | meégstama minkSta Zaisla. Pakelia ranka suduoti kitam vaikui, bet i§girdes auklétojo ,,Ne!* ir pamates griezta veido iSraiska, susilaiko
Pats pasirenka Zaislus, susiranda Zaidimo draugy ir ZaidZia. Noriai sédasi prie stalo atéjus piety metui. Ramiai sutinka eiti miegoti.
3-asis 13@?0 maistq arba norimo Zaisloi one atimfa ji18 kito \{ai150: Sutink.a su s‘ual‘lg‘usi'ojo nuomone, }(ad nuskriap%é ‘ki‘.cq vaika. Pevlsitraukia i§
Jingsnis Zaidimo, k'al negauna norimo zaislo. ‘A'tsma'ko dalytis zalslu3 1a1}<0s1 Jjo %Slf[VCI‘QS, jeigu su juo ‘dar nori Zzaisti. ‘Sako a3 pats“', k?u
suaugusysis nori jam padéti. NeskaudZziai uzsigaves bando sulaikyti asaras, jei mokytoja raminamai Sneka. Pats susiranda Zaisly, zaidzia
greta kity ir su kitais. Suaugusiojo paprasytas priima atstumtg vaika | zaidima. Atiduoda zaislg suaugusiajam pasakius, kad zaislas ne
tavo
4-6 metai. | Kalba apie tai, kas jj jskaudino. Bando tartis dél norimo Zaislo. Zaidzia vaiky vaidmeny Zaidimus, kuriuose prisiima bendraamzio
4-asis vaidmenj jvykusioje konfliktinéje situacijoje ir kartu ieko i3eities. Zaidzia zaidimus, skatinan¢ius kontroliuoti emocijy raiska. Jvardina
zingsnis | tinkamus emocijy raiSkos biidus. Priminus ir padedant susitvarko zaislus, su kuriais zaidé. Kreipiasi i suaugusjji, norédamas
pasitikslinti taisykliy pazeidimo pasekmes. Stengiasi laikytis Zaidimo taisykliy
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5-asis
zingsnis

Nusiraminimui klausosi ramios muzikos. Klausosi istorijy arba zaidzia zaidimus, kuriy veikéjai pozityviai sprendzia konfliktus. Tariasi
su draugu Zaisti zaislu paeiliui. Atsako j problemy sprendimg skatinancius klausimus: ,,Kaip galima iSspresti Sig problema? Kas atsitiks,
jeigu padarysime taip?*“. Sutvarko zaidimy vietg po zaidimo. Pasako mokytojui apie kito vaiko elgesj ir stebédamas mokytojo reakcija,
susidaro nuomone apie priimting elgesj grup¢je. Bando sudrausminti iSdykaujancius bendraamzius

6-asis
zingsnis

Susipazjsta su jvairesniais nusiraminimo, atsipalaidavimo biidais (pastovéti prie akvariumo su Zuvytémis, klausytis pasakos, naudojant
ausines ir kt.). Geba vengti konflikty, susilaikyti nuo fizinés pykcio israiskos. Klausosi kiirinéliy, terapiniy pasaky ir kalba apie
tinkamas iSeitis konfliktinése situacijose. Jvardina sudétingus jausmus: nusivylima, nerima, pavyda. Suaugusiojo stebimas zaidzia
kovos Zaidimus, susivaldo, neuzgauna kity. Aiskinasi skirtumus tarp koviniy zaidimy ir peStyniy tikrovéje. PapraSytas tvarko kity
iSmétytus zaislus, nors ir pyksta bei mano, jog tai neteisinga

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kultiirinio dialogo, saveikos su vaiku kontekstai. Fizin¢ ugdymo(si) aplinka yra
saugi, pritaikyta kiekvieno vaiko individualiems poreikiams, padeda uztikrinti vaiky gera savijauta. Jrengtos erdvés vaiko
nusiraminimui, atsipalaidavimui, pabuvimui vienam, poilsiui. Ugdymo(si) aplinka ir veikla pritaikyta skirtingy ugdymosi poreikiy
vaikams. Grupés aplinkoje yra zenklai, kurie atspindi pozityviy santykiy modelius (nuotraukos, plakatai), vaiky gerai emocinei
savijautai uztikrinti yra naudojami aiskiis grupés ritualai. Kuriami pagarbiis, bendradarbiaujantys ir ugdantys santykiai su vaiko Seima.
Priemonés: siuZetiniai zaislai, judriy bei vaidmeny zaidimy atributika, pasaky knygos, istorijy knygos apie konflikty sprendimo budus,
plakatai, grupés taisykliy vizualizacija, korteliy zaidimai ugdantys tinkama komunikavima, elgesj, saves paZinima, jausmy iSraiska,
emocijy ir pykcio valdymo biidus; muzikos jrasai, animaciniai filmukai, atsipalaidavimui skirtos priemonés. Socialinio ir emocinio
intelekto ugdymo programa ,,Kimochi“. Ugdymo priemonés ,,Zaismé ir atradimai* knygelés ,,A$“ pasaulis“ (vaikams iki 3 m.), ,,Smélio
deézeé (vaikams iki 3 m.), ,,A$* — matomas ir nematomas* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Mokytojas yra tinkamos socialinés-emocinés aplinkos kiir¢jas, jautrus vaiko poreikiams, nuosekliai juo riipinasi, vaikui yra fiziskai ir
psichologiSkai lengvai pasiekiamas; 1d€jy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos vaiky socialinius jgtidZius skatinanc¢ios pedagogingés strategijos. Taikomos ] vaikg orientuotos strategijos: vaiko klausymosi
pedagogika, situacinio, spontanisko ugdymo; ] sgveikas orientuotos pedagoginés strategijos: vaiky tarpusavio sgveikos skatinimas,
vaiky skatinimas mokytis vienam i$ kito. Vaiko-pedagogo saveika grindZziamos pedagogings strategijos: dialogo pedagogika, Zaidimo
pedagogika, pavyzdzio, modeliavimo.

Metodai, biidai: Zaidimas, stebéjimas, pokalbis, diskusija, tyrin¢jimas, individuali ir grupiné veikla, vaizduotés Zaidimai, zaidimai su
taisyklémis, vaiky projektai, meniné raiSka, inscenizacija ir kt. Skatinimo — inicijavimo — motyvavimo, pagalbos — paramos biuidai

KOMUNIKABILUS VAIKAS

Pasiekimy sritis

Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai

14.2.1.
Kalby supratimas

Domisi zodiniais ir nezodiniais komunikavimo
biidais, yra nusiteikes iSklausyti ir suprasti kitg

Klausosi ir supranta kity kalbéjima, jvairiomis formomis, budais ir
priemonémis perteikiamas prasmes, amziy atitinkancius jvairaus
pobiidzio tekstus
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Pasiekimy
zingsniai

Ugdymo(si) gairés

1-3 metai.
1-asis
zingsnis

Klausymas. Gestais parodo, kad klausosi ir supranta (purto galva, linksi, ploja delniukais, pradeda verkslenti), parodo mimika
(nukreipia akis, sukiojasi, ieSkodamas pavadinto daikto), visu kiinu (prieina, nueina, atsiséda, gulasi). Pasaukus vardu, atsisuka.
Pavadinus daiktg ar reiskinj, jy ieSko, kartoja sitilomus judesius. Mokytojui pasiilius paploti katutes, vaikas iStiesia pries save rankutes
ir delniukais kelis kartus suploja.

Kalbéjimas. Ciaugka garsy junginius, savo kalba kartoja paprastus jam sakomus zodzius: ,,acii, ,,néra“, ,,noriu®, ,,duok® ir kt. Vaikas
kelia rankas j virSy ir sako: ,,opa/apa!*; atsisveikina: ,,ate ate!* ir pan.

2-asis
zingsnis

Klausymas. Mimika, gestais, trumpais zodeliais atsako j suaugusiojo klausimus, praS§ymus. Mimika, gestais, kalba reaguoja j vaiky
kalba. Kuino judesiais, garsais, trumpais zodeliais reaguoja j jam skaitoma trumpg tekstuky. Teigiamai arba neigiamai reaguoja i
prasymus, siilymus. Mokytojui pasiteiravus, kur jo Suniukas, paskatinus surasti Suniuka, mazylis iesko Suniuko pats sau sakydamas:
Kl au au? N¢ au au®. Kalbéjimas. Mégdzioja, atkartoja atskirus zodzius, veiksmais, mimika ir pantomimika dalyvauja paprastuose
zodiniuose zaidimuose. Kalba dviejy trijy Zodziy sakiniais, bando kartoti daineliy, eilérastuky, zaidinimy, pasakéliy teksty garsus,
zodzius, frazes, juos papildydamas kiino kalba

3-asis
Zingsnis

Klausymas. Mégsta klausytis jau zinomy kiirinéliy, sukliista iSgirdes jau girdéta pasakojima, aiSkinasi nesuprastg zodj. ISklauso,
supranta ir reaguoja j kelis vienas paskui kita sekancius praSymus, sitilymus, patarimus.

Kalb¢jimas. Pasakoja apie save, savo norus, riipes€ius, Seimos narius. Pateikus klausimus: ,,Koks?*, , Kodel?, , Kur?, , Kaip?*
nusako aplinkos reis$kiniy savybes, ieSko jvykiy prieZas€iy ir pasekmiy, pasakoja apie tai, kas vyksta ar vyko. Priminus vartoja
mandagumo zodelius. Kalba ir klausinéja apie tai, kg maté ir gird¢jo, apie aplinkos objektus, jy savybes, jvykius, net jei jy dabar ir
nemato. Domisi laidomis, animaciniais filmais vaikams, kalba apie juos. Vienu ar keliais zodZiais atsako j elementarius klausimus.
Kalba keliy Zodziy sakiniais, ZodZius derina pagal giming, skai¢iy, linksnj. Kartu su suaugusiuoju deklamuoja eilérastukus, uzbaigia
zinomas pasakas, eiléra$cius

4-6 metai.
4-asis
Zingsnis

Klausymas. Klausosi skaitomy teksty ne tik literattirine kalba, bet ir tarmiskai. Atkreipia démes; j kita kalba kalbancius aplinkinius ar
kity Saliy vaikus (pavyzdziui, bendraujant, vykdant projektines veiklas). Stengiasi suprasti kita kalba kalbanciy vaiky norus,
pasiiilymus.

Kalbéjimas. Bendraudamas su suaugusiaisiais, vartoja elementarius mandagumo Zodzius. Zaidzia garsais ir Zodziais, kuria naujus
zodzius. Kalba apie dabartine ir buvusig veikla, esamus ir buvusius iSgyvenimus, vartoja girdétus naujus zodzius, elementarius
terminus. Vartoja paprastos konstrukcijos gramatiskai taisyklingus sakinius. ZaidZia artikuliacijos lavinimo bei fonetinius Zaidimus
taisyklingam gimtosios kalbos zodziy garsy tarimui lavinti. Padedant atpazjsta Zodyje kelis atskirus garsus. Deklamuoja savo kiirybos
ir trumpus eiléra$¢ius, atkartoja trumpas pasakas ar apsakymus, pridédamas savo Zodzius
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5-asis
zingsnis

Klausymas. Klausosi ir suvokia jvairaus turinio teksty (groziniy, publicistiniy, enciklopediniy, informaciniy) apie aplinka, jvairius
jvykius, reiSkinius klausosi gyvai, jrasy. Klausosi zmoniy kalbos ne gimtgja kalba. Supranta, kad skirtingo turinio tekstai suteikia
specifing informacija, kad juos galima skaityti, galima klausyti jrasy.

Kalb¢jimas. Varto nuotraukas, atpazjsta, jvardina vietove ir ten gyvenancius zmones. Kalba apie savo norus, iSgyventus jspiidZius,
vidinj pasaulj. Kalboje vartoja jvairius techninius terminus. Suzinoj¢s nauja zodj, i§sako savo jspudzius. Kalba, pasakoja apie tai, kas
buvo nutike, jvyke, tai siedamas su zmonémis, tautos gyvenimu, gamtos reiSkiniais. Kalba apie nutikima, patirt] prisimindamas daug
ivykio aplinkybiy, detaliy. Vartoja jvairig technika, transporto priemones bei prietaisus jvardijancius zodzius. Pasakoja apie matytus
animacinius filmus, televizijos laidas, zaistus kompiuterinius Zaidimus. Bando susikalbéti su kitakalbiu vaiku, pakartodamas jo kalbos
vieng kitg zodj. Vartoja jvairias kalbos dalis (dalyvius, veiksmazodziy laiky jvairove, jvairius buidvardziy laipsnius, iStiktukus,
jaustukus ir pan.). [Sgirsta pirma ir paskutinj garsa jo paties, tévy, draugy vardazodZiuose, trumpuose zodziuose. Seka girdétas ir savo
sukurtas pasakas, kuria jvairias istorijas, eilérastukus, inscenizuoja. Deklamuoja skaitomy pasaky eiliuotus intarpus. Sugalvoja
pasakos pradzig ar pabaiga, atvirkstine pasaka

6-asis
Zingsnis

Klausymas. Mégdzioja jrasytos pasakos personazy kalbéjima, rodo jvairias grimasas. Padedant suvokia pasakojimo turinj, atkuria
pasakojimo eiga. Zaidzia Zaidimus, susijusius su pasakojimo tekstu, jj iliustruoja, inscenizuoja. Supranta pajuokavimus,
dviprasmybes, frazeologizmus, perkelting zodziy prasmg.

Kalb¢jimas. I$sako savo patirtj, norus, svajones, svarstymus, kalba apie problemos sprendima, vartoja mandagumo bei vaizdingus
zodzius (sinonimus, antonimus ir kt.), technologinius terminus (mikrofonas, pelé, klaviatiira ir kt.). Bando susikalbéti su kitakalbiu
vaiku, suaugusiuoju. Kalbasi apie jiems jdomius daiktus, poelgius, reiSkinius, nutikimus. Kalba apie aplinka, gamtos reiskinius,
technika, jvardydamas jvairias detales, savybes, bilisenas, vartodamas naujai iSgirstus sudétingesnés sandaros zodzius, kuria
pasakojimus apie nekasdienius, fantastinius nuotykius, personaZus, vartodamas iSgalvotus Zodzius, kalbg. Kalba taisyklingais
sudétingais sakiniais, vartoja pagrindines kalbos dalis. ISgirsta Zodzius, kurie panaSiai skamba, bet turi skirtingg reikSme. ISgirsta
pirma, paskutinj ir ZodZio viduryje esancius garsus. Skiria gimtosios kalbos ZodZius nuo i8girsty kitos kalbos Zodziy. Komentuoja
meno kiirinius, atpasakoja pasakas, padavimus, apsakymus, matytus ir girdétus per jvairias skaitmenines laikmenas (TV, DVD, CD).
Kuria ir pasakoja jvairius tekstus, mjsles, humoristines istorijas, deklamuoja savo sukurtus kiirin¢lius, ZaidZia prasmingais ir
beprasmiais zodZiais, bando juokauti, kalba i§galvotomis ,,ateiviy* kalbomis, ,,uzsienio* kalbomis. Keicia balso stipruma, kalbéjimo
tempa, intonacijas ir kt. Kalba apie idomius daiktus, poelgius, reiskinius, nutikimus, vartojant jiems maziau girdimus, sudétingesnés
sandaros zodzius. Klausing¢ja apie tai, kas jam jdomu, negirdéta, diskutuoja apie tai tarpusavyje ir su auklétoju, padedamas perduoda
reikiamg informacijg kitiems. Kuria pasakojima, dalyvauja dialoge ar poliloge, tardamasis, diskutuodamas, vaizduodamas grafiskai,
,raSydamas‘ laiSka

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismés, kalby jvairoves, universalaus dizaino mokymuisi, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky
kontekstai. Grupése, mokyklos erdvése jrengiamos vaiky kalbinius gebé¢jimus atitinkancios ir jy zodinj ir nezodinj bendravima
skatinanCios salygos. Igytos patirties raiska skatina skirtingi ugdymo(si), kulttriniai ir kalbiniai kontekstai, jvairios ugdymo(si)
aplinkos, taip pat komunikaciniy situacijy jvairove, kuriose vaikas savarankiskai taiko jgyta patirtj.
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Priemonés: zaidinimai, smulkioji tautosaka, grozinés literattiros, informaciniai bei publicistiniai kiiriniai, video bei garso jrasai, TV ir
radijo laidos vaikams, kompiuteriniai Zaidimai, paveikslai, fotoalbumai, nuotraukos, jvairiis simboliai, paveiksléliy serijos; telefonas
bei jvairios technologijos (klaviatiira, pelé¢, mikrofonas ir kt.), rasikliai, uzraSyti Zodziai, abécelés raidés, kompiuteris, schemos,
grafikai, vaizdo bei video jrasai, magnetofonas, §viesos stalas, i§maniosios grindys. Ugdomosios medziagos ,,Zaismé ir atradimai”
knygelés: ,,Kalbos spintel¢* (vaikams iki 3 m.), ,,Kalbos ir knygos gelmé* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo | Pedagogas yra aplinkos kiir¢jas, id€jy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, veikly moderatorius. Mokytojas
vaidmuo skatina vaiko jsitraukima j ugdymo(si) procesa, zaidybines situacijas
Ugdymo Taikomos vaiky ankstyvajj rastinguma skatinancios, aktyvy, patirtinj, kiirybiska ugdymasi skatinancios pedagoginés strategijos.
strategijos, | Metodai, biidai: zaidimas, steb&jimas, pokalbis, diskusija, tyrinéjimas, kalbiniai zaidimai, vaizduotés bei stalo zaidimai kalbai ugdyti,
metodai, pasaky inscenizacija, projektiné veikla, meniné-kurybiné¢ veikla, iSvykos, ekskursijos, edukaciniai uzsiémimai kultiiros ir meno
buidai istaigose
Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
14.2.2. Nusiteikes kalba ir kitomis | Naudodamas zodines ir nezodines raiskos priemones, dalinasi savo patirtimi,
Kalbin¢ raiska komunikavimo priemonémis bendraut su | jausmais, mintimis, jsitraukia j pokalbj ir jj plétoja, pasakoja, atpasakoja ir kuria
kitais, iSreikSti savo patirt], jausmus, | paprastas istorijas, kopijuoja aplinkoje matomus Zodzius, paraso savo varda
mintis ir emocijas
Pasiekimy Ugdymo(si) gaires
Zingsniai
1-3 metai. | Manipuliuoja su jvairaus formato, jvairios medziagos Zaislinémis paveiksleliy knygelémis. Manipuliuodamas su zaislinémis
1-asis knygelémis, rodo teigiamas emocijas. Domisi jvairiais raSikliais kaip ir kitais jam naujais daiktais
Zingsnis
2-asis Varto knygeles, Zilirinéja paveiksleélius, pirsteliu juos rodo. Pradeda atpaZinti jo mégstamas knygeles, nori, kad jas jam paskaityty.
zingsnis | Kartais knygele laiko taisyklingai. Reaguoja | skaitomg tekstg. Kreipia démesj 1 aplinkoje esancias raides, ZodZius, simbolius.
Ivairiomis raSymo priemonémis spontaniskai brauko popieriaus lape
3-asis Iv(lausosi' po l.<eli§ kqﬂus skaitomos knygelésv, ne'kevi‘éiarvlt teksto. L‘ygina. i§vevlizdos s.kirtum.us.. Skiria gljupéje‘esa'néil'ls sir.nbolini.us
Jingsnis ;er}klus: jvairius zaidimy kampelius, patalpas Zymincius zenklus. [vairiomis raSymo priemonémis keverzoja vertikalias ir horizontalias
linijas
4-6 metai. Imituoj a knygps skaitqu, ,,skgito“ kny'gelil% paveikslél%u's, ivardija ‘jvai.ri‘q quektuz iF Vei.kéjq bruciius, veiksmus. Atkreipia démF:Si 1
" dasis ralde's,. 51mb011u§ (graﬁqlus vaizdus) aphnkop, pradgda jais I'nanl.pulluotl Ivairioje V?lklOJe..VaI'tO zurpalq, knyga, bukleta arvskr.ajute;,
Jingsnis domisi suaugusiojo ska1tqmu tekstu. Atsako | klgus1mus apie tai, kg 3,pe'rskalte‘f. [liustruoja ,',perskaltytq'“ teks‘Fe}. Bando rqsy‘u savo
vardo pirmgja raide arba visg varda, pavarde¢. Veria vardo, pavardés raidziy karolius. Iesko aplinkoje zodziy, kuriuose yra vaiko vardo
raidés
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5-asis
zingsnis

Ivardija aplinkoje ar uzraSuose esancias pazjstamas raides. Bando raides vaizduoti kiinu ir judesiais. Atpazjsta ir pasako trumpus
zodzius. Suteikia pavadinimg paveiksléliui. Pasako priezastinj rysj (linksmas, nes valgo sveika maista; litidnas, nes jam skauda pilvg).
Kuria ir pavadina knygeles, kuria joms tekstukus. Nusako veikéjy, daikty, veiksmy savybes biidvardziais, veiksmazodziais, jaustukais,
iStiktukais, dalyviais, prieveiksmiais. Kuria reklamas, skelbimus, sveikinimus, kvietimus, dienotvarke, ory prognozes ir kt. Kopijuoja
atskiras raides, zodzius. Raso savo varda jvairiais raSikliais, kompiuteriu. PasiraSo savo pieSinius, darbelius pirmaja vardo raide, visu
vardu. Kuria ir gamina ranky darbo knygeles su elementariais nukopijuotais sakiniais, zodziais, raidémis. Braizo ir aiSkina planus,
schemas, grafikus. Kompiuteryje rao savo varda, trumpus zodzius

6-asis
Zingsnis

Varto pasirinktas knygas mégstama tema. Atpazjsta, jvardina raides. Suploja atitinkamg skiemeny skai¢iy zodyje. Bando perskaityti
uzrasus aplinkoje. Ivairiais simboliais bando perteikti informacija. Kopijuoja reikiamas raides, zodzius, simbolius nuo pavyzdziy
jvairiuose raidynuose, knygose, bukletuose, skrajutése, Zurnaluose, laikras¢iuose, iSkabose. [vairiais simboliais perteikia informacija
apie save, kitus, aplinka. Atskiras raides, Zodzius, simbolius ar Siaip ijdomig informacija perraso ar savarankiskai uzraso kompiuteriu

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismes, kalby jvairovés, universalaus dizaino mokymuisi, tyringjimo ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky
kontekstai. Grupése, mokyklos erdvése jrengiamos vaiky kalbinius geb¢jimus atitinkancios ir jy Zodinj ir nezodinj bendravima
skatinanc€ios salygos. Igytos patirties raiska skatina skirtingi ugdymo(si), kulttriniai ir kalbiniai kontekstai, jvairios ugdymo(si)
aplinkos, taip pat komunikaciniy situacijy jvairove, kuriose vaikas savarankiskai taiko jgyta patirt;.

Priemonés: groziné bei publicistiné literatiira, raSikliai, uzraSyti Zodziai, simboliai, abécé¢lés raidés, kompiuteris, planai, schemos,
grafikai, vaizdo bei video jrasai, magnetofonas, §viesos stalas. Ugdomosios medziagos ,,Zaismé ir atradimai” knygelés: ,,Kalbos
spintele¢* (vaikams iki 3 m.), ,,Kalbos ir knygos gelmé* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiiréjas, 1déjy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, veikly moderatorius. Mokytojas
skatina vaiko jsitraukimg i ugdymo procesa, sitilo jdomias ir aktualias veiklas, zaidybines situacijas. Vaikus taip pat jtraukia kalbiniai

VW —

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos vaiky ankstyvajj rastinguma skatinancios, aktyvy, patirtinj, kiirybiska ugdymasi skatinancios pedagoginés strategijos.
Metodai, budai: zaidimas, steb&jimas, pokalbis, diskusija, tyrinéjimas, kalbiniai Zaidimai, vaizduotés bei stalo Zaidimai kalbai ugdyti,
pasaky inscenizacija, projektiné veikla, meniné-kiirybiné veikla, i§vykos, ekskursijos, edukaciniai uzsiémimai kulttros ir meno
jstaigose.

Formos: muzikinés, meninés, edukacinés veiklos, savarankiskas muzikavimas, vakaronés, rytmeciai, kiirybinés dirbtuvés, koncertai,
pramogos, Sventés, renginiai, parodos, akcijos, festivaliai

KURYBINGAS VAIKAS

Pasiekimy sritis

Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai

14.3.1.
Estetinis suvokimas

Domisi, geérisi, groZzisi
gamtine ir kultlirine
aplinka

AtpaZjsta jvairius gamtinés ir kultiirinés aplinkos reiskinius, reaguoja j juos, jaucia, suvokia ir,
remdamasis savo supratimu, aptaria estetinius jy ypatumus, dalinasi asmeninémis estetinémis
patirtimis, dziaugiasi savo ir kity kiiryba
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Pasiekimy
zingsniai

Ugdymo(si) gairés

1-3 metai.
1-asis
zingsnis

Rodo susidoméjimg — guguoja, krykstauja, juokiasi, judina rankas, kojas, linguoja jsikibgs | atrama, spyruokliuoja emocingai
kalbinamas, matydamas ryskiy formy, spalvy daiktus, zaislus, girdédamas muzikinius garsus. LieCia rankomis, Sukcioja, kalba
ziurédamas spalvotg iliustruota knygele. Trumpam sutelkia démesi

2-asis
zingsnis

Dziaugiasi, Sypsosi, klausydamas linksmos kalbinanc¢io suaugusiojo intonacijos, muzikos, dainos. Nulilista, susimgsto, nusiramina
klausydamas ramios, liidnos muzikos. Verkia iSreikSdamas nepasitenkinimg. Sutelkia zvilgsnj, stebi, ploja, trumpais skiemenimis
iSreiskia susidoméjima Sokanciu, pieSianciu suaugusiuoju, vaiku. Mégdzioja patikusius veiksmus, garsus. Dziligauja, krykstauja,
Ciupinéja, skina spalvingas géles pievoje

3-asis
zingsnis

Dziaugiasi girdétu muzikos jradu, daina: suklista, rodo, $ypsosi, mojuoja rankomis, kojomis j muzikos takta. Ziiri léliy, dramos
spektaklius. Juokiasi, ploja, $iik¢ioja linksmy vaidinimy metu. Emocingai reaguoja j girdimus garsus, intonacijas, zodziy sagskambi, i
savo ir kity pieSinius, spalvotas iliustracijas, dZiaugiasi savo puosnia apranga. Galvos linktel¢jimu, zZodziu ,.taip* pasako ar patiko
muzika, daina, Sokis, vaidinimas, dailés darbelis

4-6 metai.
4-asis
zingsnis

Dziaugiasi eidamas ] muzikines veiklas, noriai dainuoja, Soka, vaidina. Nori graZiai atrodyti. Skirtingai reaguoja j skirtingo pobtidzio,
kontrastingus muzikinius, meno kiirinius, aplinkg. Pasako savo jspudzius apie klausyta muzika, daing, eilérastj, pasaka, Sokij,
vaidinima, knygy iliustracijas, gamtos, aplinkos reiSkinius, pastebi, apibiidina kai kurias detales. PieSia labiausiai jsiminusius Sokio,
vaidinimo personazus. [sijaucia ] pieSimo procesg, emocingai komentuoja, reaguoja i kity nuomone

5-asis
zingsnis

Mégaujasi muzikavimu, Sokiu, vaidyba, daile. PraSo kartoti patikusius kiirinius, dainas, ratelius. Pasako savo nuomong¢ apie muzikos
kiirinj, dainele, Sokj, vaidinima, dailés darbelj, aplinka, drabuzj. Nusako savo potyrius dainuojant, Sokant, vaidinant, pieSiant. Pastebi
kai kuriuos kiirybinio proceso ypatumus: veikéjy bruozus, nuotaika, spalva, veiksmus. MégdZzioja pasaky, vaidinimy veikeéjy balsy
intonacijas, pakartoja savo Zaidimuose. Dalyvauja edukacinése veiklose, paaiSkina kiirybos procesa. Gérisi savo ir kity menine veikla,
geru elgesiu, darbais. Trumpai grozisi gamta, sutelkia démesj, pastebi spalvy, formy, garsy jvairove. Dalijasi jspiidziais po koncerty,
renginiy, parody

6-asis
Zingsnis

Stengiasi kuo graZiau Sokti, dainuoti, groti, deklamuoti, vaidinti, pieSti. Apibiidina, palygina patikusia, ar nepatikusig muzika, Sokj,
dailés darba, vaidinimg. Pasakoja kg sukiir¢, kaip dainavo, grojo, Soko, vaidino, pies¢. Pasakoja jsptidzius apie muzikos, vaidinimo
siuzeta, vaizduojamus jvykius, veikéjus, jy nuotaika, kilusius vaizdinius, potyrius. Ilgai sutelkia démesj, seka sudominusi filma,
spektaklj. Emociskai iSgyvena: uZzsimerkia, linguoja, patys vaizduoja, jsijaucia, pasakoja, kartoja vaidinimy frazes, veikejy intonacijas,
uzjaucia, reiSkia norg padéti veikéjams. Gerisi savo kiiryba, uzraso vardg, rodo, eksponuoja kitiems. Pastebi papuosta aplinkg, meno
kiirinius, pasako kas grazu. ReiSkia nuomong apie grupés aplinka, Svara, tvarka, pats tvarko, puoSia. Piktinasi netinkamu elgesiu,
iSsako pastabas. Mégdzioja grazaus elgesio pavyzdzius, kritiSkai vertina savo ir kity iSvaizda: aprangg, Sukuoseng. Sako
komplimentus. Vertina savo ir kity kiirybine veikla, reiSkia savo nuomone, argumentuoja, kodé¢l grazu, pastebi nepavykusj kiiriniy
atlikima. Stengiasi reflektuoti savo ir kity kiirybg. Vaikas skatinamas mastyti, plétoti savo idéjas

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy ir kultiiriniy dialogy kontekstai. Modeliuojama aplinka, kuri skatina
vaiko smalsuma, tyrinéjimus, kiirybine raiska; apmastomos vaiky démesj patraukiancios priemonés ar situacijos, priimama tai, ka
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vaikai sako, kuo domisi. Vaikai grupéje gali patys keisti, transformuoti, pritaikyti grupés erdve savo sumanymams. Vaikai turi
galimybe prasmingai veikti Darzelio lauko aikstelése veikti prasmingai, uzsiimti edukacine, pazintine, kiirybine veikla. Darzelio
aplinkoje sudaromos salygos bendrauti jvairiy grupiy vaikams (kartu vykdyti projektus, jvairias kiirybines, menines, pramogines
veiklas).

Priemonés: Sviesos stalas, iSmaniosios grindys, projektorius, ekranas, kompiuteris, plansetés, mikrofonai, muzikos jrasai, muzikos
instrumentai, plakatai, foto ir dailés albumai, filmukai, knygos, priemonés pieSimui, lipdymui, aplikavimui (molbertai, spalvoti
piestukai, flomasteriai, guasas, akvarelé, vaskinés kreidelés, plastilinas, modelinas, molis, lentelés, klijavimo priemonés, zirklés),
gamtiné medziaga, spalvotos skarelés, kaspinai, paraSiutas, stalo teatras, kartin¢lés, Sirma, vaidybos atributika, Zaislai siuzetiniams
vaidmeny zaidimams, zurnaly iSkarpos

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra estetinio ugdymo(si) veikly iniciatorius, moderatorius, vaiko klausytojas. Mokytojas kelia atviruosius klausimus apie
tai, kg padaré vaikas, kas nutiko ir kt., klausimais palengvina vaikams rasti Zodzius savo idéjai iSreiksti; padeda vaikams atrasti
meningés raiSkos biidus, lavinancius kritinj mastyma, padedancius pazinti pasaulj, iSreiksti patirti; skatina vaiky kiirybos savituma,
autentiSkuma; padeda iSgyventi nuostabg ir dziaugsma, susipazjstant su garsy, spalvy ir formy pasauliu

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos dialogy tarp kontrastingy dalyky kiirimo, kiirybinés vaiko ir pedagogo saveikos, spontaniSko ugdymosi strategijos;
tyringjimo, kiirybos situacijy kontrolé perleidziama vaikams, jtraukiama vaizduoté, prisiminimai, vaikams duodama laiko mastyti,
tyrinéti savo individualiu tempu.

Metodai: Zaidimas, pieSinio analizé, vaizdinis-girdimasis, vaizdinis-kontrastinis, vaizdinis-regimasis (muzikos klausymui, muzikos
instrumenty demonstravimui), Zodinis, praktinis, steb¢jimas, eksperimentavimas, tyrinéjimas, imitavimas, lyginimas, analizavimas,
bandymas.

Formos: muzikinés, meninés, teatrinio ugdymo veiklos; edukacinés veiklos, i§vykos i kultiiros ir meno jstaigas, parodos, meninés-
kiirybinés akcijos, kiirybinés dirbtuves, projektai, renginiai su tévais, kity grupiy vaikais; renginiai ir veiklos, susijusios su
etnokultiirinémis tradicijomis, paprociais, tautosaka, liaudies menu ir visa dvasine visuomenés kultiira; pieSimas, tapymas,
spalvinimas, lipdymas, aplikavimas, lankstymas, konstravimas, kaukiy ir 1éliy gaminimas, televizijos laidy ir spektakliy zZitir¢jimas.
Profesionaliy menininky darby analizavimas

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai

14.3.2.

Domisi meny kalbomis, jaucia | Pagal savo iSgales tyrinéja meny kalbas, spontaniskai ir tikslingai iSreiSkia emocijas,

Mening raiska menings raiskos ispudzius, mintis, id¢jas jau jvaldytomis meninés raiskos priemonémis, atpazjsta savo

dZiaugsma meninius pomégius, vartoja paprasciausias jam zinomas ir suprantamas menines
sgvokas savo patir€iai iSreiksti

14.3.2.1. Muzikos posritis

Pasiekimy
zingsniai

Ugdymo(si) gaires

1-3 metai.

Reaguoja ; muzikos garsus, melodijas, balso intonacijas, judesius, iSraiSkinga mimika, suklusdamas, sutelkdamas zvilgsnj, nutildamas,
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1-asis
zingsnis

nustodamas arba pradédamas judéti, kryksStaudamas, judédamas, zaisdamas balso intonacijomis, garsais. Reaguoja j girdimus muzikos
garsus, melodijg, suaugusio veido mimika, balso intonacija: sukliista, sutelkia zvilgsnj, kryksc¢ia, guguoja, leliuoja, ¢iauska, nustoja
arba pradeda judéti. Eksperimentuoja garsais: barSkina barSkuti, maigo cypukus, judina varpelj

2-asis
zingsnis

Idémiai klausosi muzikos ir aplinkos garsy, skirtingo tempo instrumentinés muzikos, balsu atliekamy lopSiniy, zaidinimy, kykavimy.
M¢égdzioja suaugusio dainavimg ir taria lengvus daineliy zodzius, intonuoja garsus, imituoja aplinkos garsus, spontaniskai zaidzia
balso intonacijomis, ranky ir kojy judesiais mégdzioja zaidinimy judesius, suaugusiyjy balso intonacijas, muzikos garsus, dviejy—trijy
garsy melodijas ar daineles. Skambant muzikai ritmiskai ploja, trepsi, tiip¢ioja, barskina, stuksena kokiu nors daiktu. ISreiskia
emocijas reaguodamas ] muzikinius garsus: ploja ,,katutes*, sukioja plaStakas, linguoja, tiipCioja, trepsi, stuksena, barskina. Ritmuoja
vaikiSkais muzikos zaislais ir instrumentais

3-asis
zingsnis

Emocingai atliepia klausomus kiirinius (vaikiskas dainas, instrumentinius kiirinius) — Sypsosi, dziaugiasi, ploja, trepsi, s¢dédamas
stipuoja kojas ar pan. Individualiai ir kartu su kitais dainuoja dviejy—keturiy garsy daineles, palydédamas jas judesiais. Drauge su
pedagogu zZaidzia muzikinius zaidimus, jy teksta imituoja ranky, kiino judesiais (zingsniuoja, béga, apsisuka). ApZilirinéja, tyrin¢ja
ritminius muzikos instrumentus ir jais ritmiskai groja kartu su pedagogu. Kuria, dainuoja vieno aukscio tonu savitus zodzius, ritmuoja
vaikiskais instrumentais ir daiktais. Klausosi linksmy, ramiy, mar$iniy instrumentiniy muzikos kiirineliy, balsu atliekamu dainy. Skiria
garso savybes: aukstas, zemas, garsus, tylus. Savais zodziais nusako kiirinio nuotaikg. ISmoksta trumpy, nesudétingy daineliy teksta,
judesius. Apzilringja, tyrinéja, groja vaikiSkais ritminiais instrumentais: barskuciais, bligneliais, lazdelémis, Saukstais, skambanciomis
dézutémis, Zvanguciais. SpontanisSkai kuria: dainuoja savitais Zodziais, ritmuoja

4-6 metai.

4-asis
Zingsnis

Klausydamasis ir tyrinédamas gamtos garsus, trumpus vokalinius ir instrumentinius kiirinius, judesiais emocingai atliepia jy nuotaika,
tempa bei keliais ZodZiais juos apibiidina. Kartu su kitais dainuoja trumpas, aiSkaus ritmo, siauro diapazono, laipsniSkos melodinés
slinkties autorines ir liaudies dainas. Dainavima palydi ritmiskais judesiais. Zino ir atpaZjsta, kurios dainos turi jzangg, pradeda
dainuoti po jzangos. Supranta dainos zodzius, pasakoja turinj, apibiidina nuotaikg. Dainavimg palydi judesiais. Skanduoja paskirus
zodZius, trumpus tekstus, skaic¢iuotes. Tyrinéja savo balso galimybes (dainuoja garsiai, tyliai, aukStai, Zemai, greiciau, lé¢iau).
Zaidzia jvairiy tauty muzikinius Zaidimus, atlikdamas kelis nesudétingus judesius: eina, béga rateliu, trepsi, ploja, mojuoja, sukasi po
vieng ir uz parankiy. Tyrinéja garso iSgavimo biidus naudodamas kiino perkusija, gamtines priemones, jvairius muzikos instrumentus,
jais ritmiskai pritaria suaugusiojo grojimui. Improvizuoja skanduodamas, plodamas, trepsédamas, stuksendamas, spontaniskai kuria
ritminius, melodinius motyvus savo vardui, Zodziams.

Klausosi natiiraliy gamtos garsy, kontrastinio pobiidzio muzikos kiiriniy. Reaguoja ; muzikos nuotaikg, apibtidina vartojant terminus:
greita, léta, linksma, liidna. Suvokia garso aukstj, stiprumg. Pavadina ir skiria vaikiSky muzikos instrumenty: varpelio, biignelio,
barSkucio, metalofono, pianino skambé¢jimo tembrus. Girdi, skiria muzikinius ir nemuzikinius garsus. Pasirenka instrumentus.
Ritmuoja ir tyrinéja garso iSgavimo biidus kiino perkusija, jvairiais vaikiSkais muzikos instrumentais: lazdelémis i§ kieto, sauso
medzio, metaliniais, mediniais SaukStais, metalinémis lékStémis, biligneliais, Zvanguciais, instrumentais i§ gamtinés medZziagos,
buitiniy atlieky. Ritmiskai atlieka trumpas ritmines sekas, pritaria suaugusiojo grojimui. Spontaniskai kuria ritminius, melodinius
motyvus savo vardui. Geba keliais zodziais ir judesiais apibiidinti klausomo kiirinio nuotaika, dainuoti neplataus diapazono,
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nesudétingas dainas, kurios bty laipsniskos slinkties; zaisti jvairius muzikinius zaidimus, tyrinéti garso iSgavimo budus, spontaniskai
kurti nesudétingus ritminius motyvus ir t. t.

5-asis
zingsnis

Balsu, judesiais, pasirinktu muzikos instrumentu spontaniskai improvizuoja, pritaria klausomam vokalinés, instrumentinés muzikos
jraSui ar gyvai skambancios muzikos kiiriniui. Savais zodziais iSsako kilusius jspiidzius. Atpazjsta kai kuriy instrumenty (smuiko,
bugno, dudelés, varpelio) tembrus, girdétus kiirinius. Dainuoja vienas ir su grupe vienbalses, dialoginio pobtidzio dainas, jaucia ritma.
Taisyklingai formuoja garsa, balsg derina prie akompanimento, jaucia dainos ritmg. Balsu, mimika ir kiino iSraiSka perteikia dainy
nuotaikas, dalijasi jspiidziais. ISdainuoja savo ir draugy vardus, mjsles, patarles ir t. t. Prie dainos teksto kuria personazy judesius,
mimika. Dainuodamas iSbando balso skambesj, iSmégina ji ivairioje aplinkoje (grupéje, kieme ir kt.). Stengiasi tiksliau intonuoti,
taisyklingiau artikuliuoti (aiskiai tarti balsius, priebalsius, dvibalsius), taisyklingiau stovéti, kvépuoti. Ritminiais, melodiniais, gamtos,
savo gamybos vaikiSkais muzikos instrumentais pritaria dainoms, Sokiams, tyrin¢ja jy skamb¢jimo tembrus. Improvizuodamas balsu,
vaikisku muzikos instrumentu kuria ritmus, melodijas ketureiliams, mjsléms, patarléms. Klausosi ,,gyvos*, vokalinés, instrumentinés
muzikos, nattraliy gamtos, aplinkos garsy. Skiria garsy savybes: aukstj, trukme, stipruma. Muzikos kiriniuose atpazjsta muzikos
instrumentus: smuika, fortepijong, biignus, kai kuriuos pu¢iamuosius instrumentus ir jy tembrg. Lygina garsus pagal panasumg ir
kontrastinguma. Skiria klausomos muzikos nuotaika, muzikos vaizdus. I$sako kilusius jspidZius. Atpazjsta, mégdzioja gamtos garsus,
pauksciy balsus. Ritmiskai groja ritminiais ir melodiniais instrumentais. Grodami seka muzikos ritminj pieSinj pritaria dainoms ir
Sokiams. gebéti spontaniskai improvizuoti pritariant girdimam muzikos kiiriniui, gebéti atkartoti penkiy—Sesiy judesiy sekg stebint
pedagoga; geba improvizuoti — mjsléms, ketureiliams ar kt. kurti nesudétingas melodijas ar ritmika

6-asis
Zingsnis

Klausosi ir atpazZjsta girdétus, skirtingo Zanro, kontrastingo charakterio muzikos kiirinius. I$sirenka labiausiai patinkancius. Skiria
muzikines formas: marsa, polka, valsa, lopSing. Suvokia muzikos nuotaikg. Muzikos kiirinyje atpazjsta muzikos instrumentus: smuika,
kankles, varinius pu¢iamuosius, fortepijona, gitarg. Pasako kirinio tempa, dinamikg. Skiria natiiralius gamtos ir Zmogaus sukeltus
skleidziamus garsus, apibiidina muzikinius ir nemuzikinius garsus. Improvizuoja ir eksperimentuoja garsine medZiaga, atskleidZia
muzikiniy garsy kilme. ISgirsta, jsiklauso, pamégdzioja, atkuria girdimus garsus balsu, plojimu, treps¢jimu, tauks$éjimu daiktu,
muzikos instrumentu. Supranta ir apibiidina garso aukstj, trukme, stiprumg. Dainuoja (vienas, poroje ar grupéje) sudétingesnio ritmo,
melodijos, platesnio diapazono vienbalses dainas, jas gana tiksliai intonuoja, isiklausydamas j savo ir draugy dainavimg. Dainuoja
natiiraliu balsu su instrumento pritarimu, be pritarimo. Tiksliai intonuoja, aiSkiai taria ZodZius. Isiklauso i savo ir draugy dainavima,
kartu pradeda ir baigia dainuoti, klausosi akompanimento. Isijaucia i nuotaika, pasakoja turinj. ISdainuoja vardus, mijsles, patarles,
skaiciuotes. Dainuoja jvairioje aplinkoje: sal¢je, grupéje, lauke. Atpazjsta, pasirenka vaikiskus muzikos instrumentus. Taisyklingai
sédi, laiko, groja ritminiais, melodiniais vaikiSkais muzikos instrumentais, pasigamintais instrumentais i§ gamtos objekty, buitiniy
atlieky, pritaria savo dainavimui, pedagogo grojimui. Melodiniais vaikisSkais muzikos instrumentais groja dviejy—trijy garsy melodijas.
Atlieka muzikines pjeses solo, orkestre, seka ,.dirigento” judesius. Improvizuoja balsu, vaikiskais muzikos instrumentais. Kuria
melodijas, ritmus, savo Zodzius zinomoms dainoms. Be iSankstinio pasiruo§imo zaidzia kirybinius ir improvizacinius zaidimus,
atlieka ritminius darinius ritminiais instrumentais ar kuria melodinj motyva nesudétingais toniniais instrumentais

Ugdymosi
kontekstai

Taikomi zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kultiiriniy, kiirybiniy dialogy, kalby jvairovés kontekstai. Ugdymo(si) aplinka
pritaikyta individualiai ir grupinei veiklai, sudarytos galimybés vaiky saugiam ir kiirybiSkam muzikiniam ugdymuisi, mokymuisi
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individualiai ir grupémis; sudaromos salygos ugdymo(si) turinj jgyvendinti ne tik mokykloje, bet ir kitose aplinkose: jvairiose koncerty
salése, dalyvaujant projektuose, festivaliuose ir kt. Sudaromos salygos gabiy vaiky saviraiSkai bei muzikiniy geb¢jimy
demonstravimui.

Priemonés: melodiniai ir perkusiniai muzikos instrumentai, sintezatorius, netradiciniai muzikos instrumentai, ritminés kortelés,
zaidimai, plakatai, paveiksléliai, Sviesos stalas, garso, vaizdo bei video jraSai, iSmaniosios grindys, garso kolonélé, kompiuteris,
edukacinés programelés, ekranas, mediaprojektorius

Pedagogo | Mokytojas yra aplinkos kiré¢jas, idéjy generatorius, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, skatinantis vaika drasiai iSreiksti ir
vaidmuo reflektuoti savo muzikinius gebé&jimus, kiirybine veikla
Ugdymo Taikomos ] vaikg orientuotos, vaiko-pedagogo saveika grindziamos pedagoginés strategijos: vaiko klausymosi pedagogika, situacinis,
strategijos, | spontaniSkas ugdymas, dialogo, zaidimo, pavyzdzio, modeliavimo pedagogika, vaiko refleksijos apie mokymasi zaidziant, vaiko ir
metodai, pedagogo kiirybiné sgveika. Akcentuojamas vaiko saviraida skatinantis konstruktyvus dialogas tarp vaiko, tévy, ir pedagogy.
budai Metodai: zaidimas, aktyvus klausymas, inscenizavimas, eksperimentavimas, STEAM, vaiky projektas, vaizduotés Zzaidimai,
individuali ir grupiné kiirybin¢ veikla; vizualinis — grafinis, interpretacinis, kiirybinis — improvizacinis ir kt.
Organizuojama koncertiné veikla mokykloje ir uZ jos riby, jvairaus pobiidZio renginiai (vakaronés, pramogos, kalendorinés Sventes,
miuziklai ir kt.) bendradarbiaujant su socialiniai partneriais, jtraukiant ugdytiniy tévus; miesto, regiono ir Salies muzikinio ugdymo
projektai, projektai — festivaliai; iSvykos i kultiiros ir meno jstaigas, susitikimai su profesionaliais atlikéjais
14.3.2.2. Sokio posritis
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsnial
1-3 metai. | Reaguoja j girdimus muzikos garsus, melodija, suaugusio veido mimika, balso intonacija. Drasiai tyrinéja erdve, juda natiiraliai ir
1-asis spontaniskai, reaguoja j suaugusiojo judesius ir bando juos imituoti. ISgirdes muzikg instinktyviai laisvai juda: sitibuoja, tipcioja, judesiu
zingsnis | iSreiSkia savo emocijas
2-asis Tyringja judéjimo kryptis, atlieka keletg skirtingy judesiy stovédamas vietoje, persikeldamas erdvéje. Atliepdamas muzikos ritmg ar
zingsnis | tempa, spontaniskai improvizuoja ranky, kojy ir kity kiino daliy judesiais. Atlieka ritmiSkus, i Sokj panasius judesius ar judesiy seka
(béga, sustoja; linguoja, mojuoja). Pasirenka patinkancius judéjimo btdus. Mégdzioja matytus ir patirtus Zaidinimy judesius, judesiu
vaizduoja gyviinus, gamtos reiskinius ir pan. Stebi kitus vaikus ar suaugusius ir pradeda Sokti kartu su jais
Soka spontanikai kurdamas dviejy—trijy natiiraliy judesiy (eina, pritiipia, pasisuka ir kt.) seka. Juda rateliu desinén ar kairén, pirmyn,
3-asis atgal, jsivaizduojama linija. Vienu metu judina kelias ktino dalis. Atlieka paprastus ratelius ir dainuojamuosius Zaidimus, bandydamas
zingsnis | nustatyta kryptimi koordinuotai judéti su kitais. Drauge su suaugusiuoju zaidzia muzikinius zaidimus, tekstg imituoja kiino judesiais.

Improvizuoja judesiais atliepdamas muzikos nuotaika ir tempa. Charakteriniais judesiais parodo auksto ir Zemo registro muzika. Keicia
judesj pagal kontrasting muzika. Pademonstruoja judesiu gamtos reiSkinius, mégdzioja zaidinimy judesius, imituoja gyviny, pauksciy
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elgesio savybes, augaly judesius. Naturaliai ir dziaugsmingai Soka ir individualiai, ir drauge su kitais. Tyrinéja ir atranda naujy judesiy
bei jy derinimo budy. Judédamas tyrin¢ja savo ir kity vaiky asmenines erdves

4-6 metai.

4-asis
Zingsnis

Zaidzia muzikinius Zaidimus, ratelius, vaizduoja darbo proceso, augaly, gyviny judesius. Koordinuoja judesius, islaiko pusiausvyra,
juda po viena, vorele, rateliu susikabinus rankomis, vienas paskui kita, atlieka paprastus zingsnius, pritiipia, apsisuka. Atlieka judesius
stovint, einant ratuku. Judesiais perteikia linksma, liidna, energinga Sokio, muzikinio ratelio nuotaikg. Perteikia keletg vaizduojamo
veikéjo judesiy, veiksmy. Naudoja priemones: skareles, kaspinus, géles ir pan. Soka trijy—keturiy natiiraliy judesiy (béga, sukasi, ritasi
ir kt.) Sokius. Soka spontaniskai kurdamas trijy—keturiy natiiraliy judesiy seka. AtpaZjsta ir jvardija pagrindinius judéjimo badus vietoje
ir persikeliant erdvéje (pavyzdziui, Suoliukai, pritiipimai, sukiniai, paprasti zingsneliai). Tyrinéja Sokio tempa, ritma, judesiy derinius,
susieja spontaniskus judesius su $okio elementais. Soka ritmiskai, reaguoja j muzikos pasikeitimus, Sokdamas valdo savo kiina. Laikosi
sutarty Sokio kultiiros taisykliy. Kalba apie savo ir kity vaiky pasirodyma. Derina Sokio kalba su kitais raiSkos biidais

5-asis
Zingsnis

Tyrinéja ir atranda naujus judesiy derinius, padedancius iSreiksti judéjimui biidingas savybes; generuoja idéjas tolesniam kiirybos etapui,
atranda naujas savo kiino judéjimo galimybes. Soka sukamuosius ratelius poroje. Isbando naujus $okio judesius: okinéja abiem kojomis,
$uoliuoja pristatomuoju Zingsniu (galopu), Sokuoja keisdamas kojas. Sokdamas i§laiko pusiausvyra, reguliary ir gily kvépavima. Kuria
Sokio kompozicijas i$ penkiy—Sesiy skambanciai muzikai tinkamy judesiy, derindamas judesius stovint vietoje ir keic¢iant padétj erdvéje.
Atpazjsta ir jvardija pagrindinius judé¢jimo biuidus. PaaiSkina sutartas Sokio kultiiros taisykles, reiskia nuomong¢ apie savo ir kity vaiky
pasirodyma

6-asis
Zingsnis

Sitlo naujus Sokio raiskos budus, eksperimentuoja, kaip judesiais galima pavaizduoti jvairias emocijas ir nuotaikas, charakteringus
veikéjy judesius.

Soka sudétingesnius autorinius ir liaudies Sokius bei ratelius (tiltelius, grandinéles). Improvizuodamas ir kurdamas kompozicijas
perteikia tema, siuZetg ar pasirinktg nuotaika, jtraukdamas Sokio judesiui biidingas ypatybes. Padedamas mokytojo grafiSkai fiksuoja
savo sukurto Sokio eiga.

Apibudina savo atlikto, sukurto ar stebéto Sokio tempa, nuotaika, charakteringus judesius, temg. AiSkina, kodél kity sukurti Sokiai patiko
ir kuo jie jdomis; nusako, kur ir kada mato $okij savo aplinkoje, mokykloje ir uz jos riby

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismes, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy dialogy, judraus patyriminio mokymosi kontekstai.
Priemonés: garso ir vaizdo jraSai, mediaprojektorius, ekranas, sportinis inventorius, koncertiniai kostiumai, skraistés, kaspinéliai,
juostelés, skarelés

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra veiklos koordinatorius, vaiko ugdymosi situacijy moderatorius, patar¢jas, draugas, stebétojas. Pedagogas gerai iSmano

Cv v —

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos i vaikg orientuotos, vaiko-pedagogo saveika grindZziamos pedagoginés strategijos: vaiko klausymosi pedagogika, situacinis,
spontaniskas ugdymas, dialogo, zaidimo, pavyzdzio, modeliavimo pedagogika, vaiko refleksijos apie mokymasi Zaidziant, vaiko ir
pedagogo kiirybiné sgveika.

Metodai: judriis ir vaizduote lavinantys zaidimai, stebéjimas, mégdZziojimas ir atkartojimas, pokalbis, aiSkinimas, aptarimas, ritmikos
pratybos, etnochoreografija, inscenizavimas, kvépavimo ir atsipalaidavimo pratimai, improvizavimas, pantomima
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Renginiai mokykloje ir uz jos riby, kartu su socialiniais partneriais, tévais, mokyklos bendruomene: festivaliai, koncertai, vakarones,
kirybiniai projektai ir kt.

14.3.2.3. Dailés posritis

Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
zingsniai
1-3 metai. | Apzitirin€ja dailés priemones. Piestuku, teptuku, kreidele baksnoja, brauko, tepa taskus, jvairiy krypc¢iy linijy brézius, démes. TapsSnoja
1-asis delnais dazus, tepa, brauko pirStais. Brauko tiesias linijas, véliau samoningai piesia vingius ir apskritimus
Zingsnis
Veikia su pieSimo priemonémis: pieSia taskelius, britkkSnelius, keverzoja linijas, jy raizginius. DZiaugiasi dailés priemone palieckamu
2-asis pédsaku. Domisi, tyrin¢ja lipdymo medziagas: minko, ploja, kocioja. Atranda skirtingus veikimo budus: brauko teptuku, pirstais,
Zingsnis varvina dazus, maigo tesla. Laiko kreidele tarp smiliaus, didziojo pirsto ir nyksc¢io. Gerai valdo pieStuka. Brauko tiesias linijas, véliau
samoningai piesia vingius ir apskritimus, zmones, — ,,galvakojus® (galva su galtinémis, kurios prasideda iskart prie galvos). Noriai
lipdo i$ plastilino
SpontaniSkai pieSia ilgas ir trumpas linijas, linijy raizginius, taskucius, britkSnelius, mazus ir didelius apskritimus, jy derinius, jungia
3-asis apskritir.nvus tiesiomis', lgnktomis linijomis. Skiria pag.rindinf:s spglvas, pasir'enka, quios yra graiifl‘usios..Dc:alioje‘l, klijqojg parugé‘Fz.ls
¥ingsnis kor?tr‘astlslfq'spalvq, Ivairiy formq'ﬁgﬁras,. dementanps Valgdellus. .Eksperm'lentl.lqa d'fl}les medmagorpls ir priemonémis, tyrinéja
jvairius veikimo biidus: minko, maigo, volioja, spaudZia, ploja, tempia. AtpaZjsta, iSvardija, pasako, kokiomis spalvomis pavaizduoti
stebéti gamtos reiSkiniai: lietus, sniegas, rudeniniai lapai ir t. t. Komentuoja, ka padaré, rodo draugams. Mégaujasi kiirybiniu procesu
4-6 metai. | Orientuojasi popieriaus lape. Pasirenka jvairaus formato popieriy, susipazjsta su jo savybémis, iSbando: pieSia ant Slapio, glamzyto,
spalvoto popieriaus. Skiria ir jvardija pagrindines spalvas. Turi mégstamas spalvas. Atpazjsta pagal pavyzdj. PieSia nesudétingy formy
4-asis daiktus, aplikuoja pléSytas, kirptas formas. Vaizduoja dideles, mazas, kampuotas, apvalias, netaisyklingas formas. Naudoja paprastas,
zingsnis miSrias dailés technikas ir jvardija jas. Uzdaro flomasterj, pamirko teptuka, nubraukia j indelio krastg dazy pertekliy, lipdant naudoja
lenteles, minko atitinkama lipdymo medziagos kiekj. Formuoja, sujungia trijy ir daugiau detaliy lipdinio dalis, spaudzia duobeles,
griovelius. Reflektuoja savo ir kity vaiky darbus
Stebi gamta, jos reiSkinius, ieSko kirybos formy. Atranda spalvy, linijy, formy, faktiiry jvairove, turi meégstamas spalvas.
Eksperimentuoja su dazais, juos maiSo ir i§gauna naujas spalvas. Aplikavima derina su pieSimu, spaudavimu, tapymu. Aplikavimui
5_asis naudoja gamting mev(}.iiagq, tekstilg, spe}lvotf; popiezr‘iq. Klijupj a pesiagogo paruo§tasv,‘savo .pfaé‘iq plééytzjls‘, kirptas formqs, kuria koliazus
Yingsnis ant kartono, laikrascio, tapety, audinio. IS medzio gabaliuky, Sapeliy, putplastcio, délioja nesudétingus vaizdelius, ornamentus,

skulptiiras. Kuria pagal iSankstin] sumanyma, kuris proceso eigoje kinta. Saugiai, tvarkingai dirba su Zirklémis. Lipdo nesudétingas
formas 1§ molio, plastilino, modelino, druskingés teslos. Atsizvelgia i lipdymo priemoniy savybes: susildo tarp ranky, minko, sulipdo
atskiras lipdinio dalis. Lipdydami jsimena daikto pozymius, savybes. Pasakoja veiklos eiga
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Tikslingai pasirenka priemones ir technikas. PieSia iSrySkindamas atskiras detales, vaizdus papildo raidémis, skaiciais, zodziais.
Komponuoja, i§délioja vaizduojamus objektus pagal siuzeta, iSrySkina atskirus bruozus, reikSmingas detales, Zzmogaus judesj. Pagal
iSankstinj sumanymg kuria koliazus, erdvines, mobilias, ant Sviesos stalo kompozicijas, konstrukcijas, smélio skulptiras.
Bendradarbiauja, dalijasi idé¢jomis, kuria bendrus dailés darbus. Kerpa jvairias formas, ratukus, iSgauna spirales, kuria ornamentus,

;Il_gzllis yaigc}us. Dekoruoja agdipius, rpaiéo spalvgs, spauduoja, lieja. ]'Eksp‘eri'ment'uoja Ivairiy mediiagu ir tqchnikq ‘teiki'flmomi.s galimybémis
jvairiose aplinkose: piesia slapiame smélyje, ant asfalto, plyteliy. Zitri pasitlytus draugy, liaudies bei profesionaliy menininky piestus,
tapytus, fotografuotus kiirinius, aplinkos objektus, savais zodziais apibuidina juos. Skiria dailés raisis (skulptiira, paveikslas). Vertina
savo gimtg krasta, jo zmones, tautos tradicijas. Kuria darbelius individualiai ir kartu su kitais vaikais. Bando kurti naudodamasis
skaitmeninio pieSimo ar kitomis kompiuterinémis programomis, skaitmeninémis priemonémis

Ugdymosi Kuriami Zaismes, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy dialogy, judraus patyriminio kontekstai.

kontekstai Priemonés: pieSimo, tapymo, karpymo, klijavimo, aplikavimo, lipdymo priemonés, Sviesos ir smélio stalai; meno kiiriniy albumai,
vaizdo jrasai, programélés, plansetés, kompiuteris, iSmanioji lenta

Pedagogo Pedagogas yra veiklos koordinatorius, vaiko ugdymosi situacijy moderatorius, pataré¢jas, draugas, stebétojas. Pedagogas gerai iSmano

vaidmuo tai, ko moko vaikus, kuria kontekstus mokymuisi, provokacijas, i8Siikius, dialoga, mastymg ir kiryba kartu, refleksijas ir kt.
Mokytojas sudaro vaiko jsitraukimo ir asmeninio pasirinkimo galimybes — spontaniskai tyrinéti, eksperimentuoti, iSbandyti kiirybines
medZziagas, priemones ir jvairias veiklos formas

Ugdymo Taikomos ] vaikg orientuotos, vaiko-pedagogo saveika grindZiamos pedagoginés strategijos: vaiko klausymosi pedagogika, situacinis,

strategijos, spontaniSkas ugdymas, dialogo, Zaidimo, pavyzdzio, modeliavimo pedagogika, vaiko refleksijos apie mokymasi Zaidziant, vaiko ir

metodai, pedagogo kiirybiné sgveika.

biidai Metodai: Zaidimas, kiirybinés laboratorijos, individualus ir grupinis darbas, atradimy stotelés, paZzinimo salos, kiirybinés dirbtuvés,
vaiky projektas. Organizuojamos vaiky darby parodos, meno eksperimenty dienos, meny savaités mokykloje, iSvykos, ekskursijos,
edukaciniai uzsiémimai parody, paveiksly galerijose, kultliros ir meno jstaigose; dalyvavimas regiono ir Salies ugdymo jstaigy
meniniuose projektuose

14.3.2.4. Teatro posritis

Pasiekimy Ugdymo(si) gairés

Zingsniai

1-3 metai. | Reiskia emocijas: krykstauja, ploja, juda, linguoja, spyruokliuoja, mojuoja Zaislais, daiktais. Mégdzioja suaugusiojo balso intonacijas,

2-asis parodytus veiksmus, zaidinimy judesius. Veiksmais parodo jausmus ir norus: mojuoja, apkabina, stumia

zingsnis

3-asis I}e}ékia empcij as 2a'isdamas muzikipius zaidimus, rnuzil.dniuog? r'ateliuvose J"udes.iais', Veiksma}is Yaizduoj a‘sigieto elemegtus. Pasirenka
¥ingsnis zalslus,' d.alktl:IS, athekg matytus Vglksmus, pvz.: supa I.GIQ, nesioja meskut;, mojuoja kaspinéliais, skarelémis. Kalba apie tai, kg daro.
M¢égdzioja Seimos nariy kalbg, veiksmus. Jvairiai reiskia savaime kilusias emocijas
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4-6 metai.
4-asis
zingsnis

Pasirenka zaidimo tema, vaidina pasirinktg vaidmenj. Kuria dialogg tarp veikéjy, iSraiSkingai intonuoja. Atkuria matytas situacijas ar
juy fragmentus, panaudoja jvairias priemones: Zzaislus, tikrus daiktus, reikmenis, drabuzius, pirStinines I¢€lés, marionetes ir kt.
Zaisdamas atsipalaiduoja. Muzikiniuose rateliuose kuria ar savaip perteikia kelis veikéja vaizduojanéius judesius, veiksmus,
spontaniskai reiskia emocijas, improvizuoja pagal pasitlyta situacija

5-asis
zingsnis

Vaidina su I¢lémis, vaizduoja realistinj ir fantastinj siuzeta, iSplétoja veiksma dialogu, monologu, keicia balso intonacijas. ISreiskia
norus, jausmus, mintis, baimes. Kuria ir savaip perteikia veiksmy sekas, stengiasi perteikti veikéjo nuotaiky. Susikuria zaidimo
aplinka. Naudoja jvairius daiktus, reikmenis drabuzius. Mokosi grimuoti save ir kitg vaika, parinkti muzikinj apipavidalinima,
apsSvietimg spektakliukui. Vaidina SeSéliy, stalo, l¢liy teatre, su savo pasigamintomis lélémis. Muzikiniuose Zaidimuose ir rateliuose
kuria ar savaip perteikia 3—4 veiksmy seka, vaizduojancia augima, darbus, veikéjy judéjima, stengiasi perteikti veikéjo nuotaika

6-asis
zingsnis

SavarankiSkai renkasi vaidmeny Zaidimo tema, plétoja numatytg siuzeta naudodamasis jgyta patirtimi. Kuria léliy, dramos vaidinimus.
Improvizuoja veikejy veiksmus, zodines veikéjy frazes, fizinius veiksmus, atskleidzia emocines biisenas. Imasi jvairiy vaidmeny.
Tikslingai naudoja daiktus, teatro reikmenis, drabuzius, atributikg. Improvizuoja pasirinktg veikéja, naudoja charakteringas balso
intonacijas, judesius, aprangos detales, dekoracijas. Bando kurti I¢liy, dramos vaidinimus pagal girdéta pasaka, pasitlyta situacija,
bendradarbiauja su kitais. Muzikiniuose zaidimuose ir rateliuose perteikia veikéjy mintis, emocijas. Reflektuoja savo patirtj lankantis
teatre, pasakoja apie matytus spektaklius, savo potyrius. Savarankiskai gamina 1éliy personazus i$ jvairiy medziagy ar daikty

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismes, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy dialogy, kalby jvairovés, judraus patyriminio mokymosi kontekstai.
Priemonés: pirStuky teatro rinkiniai (1¢lés, minksti Zaislai, 1élés-pirStinés), pasaky lagaminai, apSvietimo jranga, prozektoriai, Sviesos
lazeriai, Sviesos stalas, garso aparatiira, mediaprojektorius, ekranas, stalo teatro rinkiniai, Sirmos 1¢liy, Ses¢liy teatro vaidinimams,
Jvairiy personazy kostiumai

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiir¢jas, idéjy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, veikly moderatorius. Pedagogas
skatina vaiko patirties reflektavima, t€vy dalyvavima ugdymo procese

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos vaiky kiirybiskuma, mokymasi, socialinius jgiidzius skatinancios pedagoginés strategijos: dialogas, zaidimas, ugdymo(si)
skatinimas, vaiko klausymosi, interpretaciné — kiirybiSkuma skatinanti, ugdymo pavyzdziu, kirybinés vaiko ir pedagogo saveikos,
spontanisko ugdymo(si), patirtinio ugdymo, individualizuoto ugdymo. Metodai: Zzaidimas, diskusija, bendradarbiavimas, mastymas
drauge, vizualizacija, inscenizavimas, kiirybin¢ interpretacija. Organizuojami teatrinio ugdymo renginiai mokykloje (teatro savaités,
spektakliai, miuziklai, etiudai, improvizacijos), profesionaliy atlikéjy pasirodymai, i§vykos 1 muzikinj teatra, l¢liy teatra, dalyvavimas
projektuose ir renginiuose bendradarbiaujant su socialiniais partneriais, ugdytiniy tévais

Pasiekimy sritis

Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai

14.3.3.
Geb¢jimas zaisti

Nusiteikes kartu su kitais vaikais plétoti
zaidimus, kurdamas vaiky zaidimo kulttirg

Individualiai ir drauge su kitais zaidzia ir pats kuria jvairius Zaidimus:
rezislrinius, vaidmeny ir Zaidimus su taisyklémis, moka laikytis skirtingy
zaidimy taisykliy

Pasiekimy
zingsniai

Ugdymo(si) gairés
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1-3 metai.

1-asis
zingsnis

Noriai zaidzia sensorinius (veiksmai su daiktais), vaizduotés (simboliniai), muzikinius, judriuosius, statybinius zaidimus. Turi savo
mégstamus Zaislus, mégstamy pasikartojanéiy judesiy ir garsy ,,repertuara®. Zaidziant zaidinima, gestais parodo, kad nori jj pakartoti.
Siekia ryskiy ar garsg skleidZianCiy zaisly bei daikty. Atsiliepia j artimy suaugusiyjy prisilietimus ir Zaidinimus, kartoja labiausiai
pasisekusius ir pritarimo sulaukusius judesius ir garsus, ima jais Zaisti, manipuliuoti, siekia socialinio atsako

2-asis
zingsnis

Zaidzia vaidmeny ir nesudétingus Zaidimus su taisyklémis, délioja déliones, mozaikas, konstruoti konstruktorius. Zaidzia $alia
bendraamzio. Imituoja matytus veiksmus, bando kelis kartus atlikti tg patj veiksmg. Stebi atskirus suaugusiojo veiksmus bei procesa
ir mégdzioja. Paémes daikta, bando suprasti, kg su juo galéty padaryti. Tyrinéja, ¢iupinéja, spaudo ir pan. Stebi, kas nutinka jvairiai
manipuliuojant su daiktais, eksperimentuoja su jvairiais zaislais ir daiktais. Eksperimentuodamas bando pritaikyti daikta keliais
biidais. ZaidZia pasitelkdamas vaizduote. Zaidimg gali sudaryti du ar trys veiksmai. Vaizduoja, kad j tu$¢ia puodelj jis neva pripila
vandens, neva geria, o paskui pasakyti, kad ,,daugiau nebeliko*. Panaudoja vieng daikta isivaizduodamas, kad tai kitas daiktas.
ZaidZia su namy apyvokos daiktais. Panaudoja daiktus, tokius kaip sudétus viena ant kito puodelius, suvokdamas dydj ir tiirj. Sudeda
skirtingy formy objektus j tai formai tinkamas angas. ZaidZia su aplinka, gamta, buities apyvokos daiktus, transporto priemones
imituojanciai zaislais. PamégdZzioja suaugusjjj, siekia jo démesio ir palaikymo, dziaugiasi bendrais zaidimais, juos nuolat kartoja

3-asis
Zingsnis

Sudélioja visas formeles ] jy lizdus. Jas i$ima ir vél sudélioja. Deda déliong. Ilgai tyrinéja nauja Zaisla. Ilgam susitelkia bandydamas
uzsegti sagas, suvarstyti baty raistelius, délioja déliones, konstruoja. Sukasi ratu, zaidzia gaudyniy, slépyniy ir jvairius stalo zaidimus.
Zaidzia su vienais daiktais, kurie atstoja kitus, — tarkim $ukuoja su liniuote, l¢lei prie burnos deda kubelj, ja ,,maitindamas*, kéde
pavercia automobiliu. Siuzetiniai vaidmeny zaidimai. pradédami Zaisti siuzetinius vaidmeny zaidimus, vaikai tarpusavyje saveikauja
nedaug Zaidimo siuZeta sudaro vienas ar du pasikartojantys jvykiai. Pradeda Zaisti didesnése grupelése. Zaidzia su suaugusiuoju ar
kitu vaiku, pradeda derinti savo veiksmus su kito Zaidéjo veiksmais. Tikslingai renkasi Zaislus, pasirenka arba pats susikuria erdve
zaidimui. Kartodamas veiksmus zaidZia vieng jsiminusj jvyki, jungia du tris Zaidybinius veiksmus j paprasta kasdienj siuZeta.
Individualiai ar dviese ZaidZia paprasta reZistrinj ar vaidmeny Zaidima, laikosi Zaidimo vaidmens taisykliy. Zaisdamas su tikslingai
atrinktais Zaislais (lélémis, maSinytémis, gyviinéliais, indeliais ir kt.), pasirenka arba susikuria erdves savo Zaidimams. Vaidina
situacijas, kur reikia laikytis taisykliy. Pasiekus tokj etapa, kai vienas daiktas jam pakeicia ar simbolizuoja kita, vaikui atsiveria
turtinga vaizduoté j vaidmeny Zaidimy pasaulj. Zaisdamas jis jsivaizduoja, kad §luota — tai arklys, piritin¢ ant virvutés — Suniukas, o
apskritimas ir du briik§neliai popieriuje vaizduoja Zzmogy

4-6 metai.

4-asis
zingsnis

Rodo iniciatyva vadovauti arba vadovauja sugalvotam Zaidimui ir buria kitus vaikus. Savo iniciatyva padeda kitam — kg nors
paduoda, paaiskina ar pagelbsti. Zaidzia Zaidimus su taisyklémis padedami labiau jgudusiy vaiky arba suaugusiyjy. Pradeda nuo
paprasty délioniy, mozaiky, judriy gaudyniy, slépyniy ir jvairiy stalo Zaidimy, palaipsniui pereina prie sudétingesniy Zaidimy formy.
Zaisdamas su Kkitais, stengiasi derinti Zaidybinius veiksmus, vartoja kalba vaidmeniui atlikti, Zaidimo eigai aptarti ir nesutarimams
spresti. Drauge su kitais tikslingai kuria Zaidimo erdve, pritaiko vieta, atsirenka Zzaidimui reikalingas priemones, Zaislus. Individualiai,
dviese, trise zaidZia nesudétingus rezistrinius ir vaidmeny zaidimus. Kuria iSplétotas pazjstamas kasdienes socialines situacijas
siedamas kelis ar daugiau jvykiy. Geba laikytis zaidime prisiimto vaidmens, siekia tiksliai atlikti pasirinkto vaidmens funkcijas, turi
mégstama vaidmenj
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5-asis
zingsnis

Sugalvoja Zaidima ir ilgai, turiningai jj plétoja. Pedagogui pasiiilius veikla, renkasi, kaip ja jgyvendinti. Zaisdamas improvizuoja,
kuria vis sudétingesnius siuzetus, kuriuose susipina realios patirtys su fantastiniais elementais ir personazais. ISreiSkia savo patirtis
ir tyrinéja socialinius santykius. ZaidZia reZisiirinius Zaidimus individualiai ir dviese, pamaZu pereina prie siuZetiniy vaidmeny
zaidimy. Prisiima apibendrintus vaidmenis, kuria pazjstamas kasdienes socialines situacijas, siekia tiksliai atlikti pasirinkto vaidmens
funkecijas. Tikslingai kuria zaidimo erdves ir konstruoja sudétingesnius zaidimo siuzetus, pasitelkdamas vaizduote ir jtraukdamas
fantastiniy elementy. Pradédami Zzaisti vaikai aptaria zaidimo temg, planuoja siuzetg, geba lanksciai kaitalioti vaidmenis, patys
kontroliuoja vienas kito veiksmus, spresti kylancius nesutarimus. Mokytojo paskatinti, gerai zaidziantys vaikai jungiasi ]
kolektyvinius (3-5 vaiky grupeles) rezisiirinius Zaidimus ir kuria ilgalaikius Zaidimus, naudodami mégstamy knygy, pasaky ir kino
filmy siuzetus bei veikéjus; lengvai jtraukia kitus grupés vaikus, mielai kviecia ir suaugusiuosius. Padedamas labiau jgudusiy vaiky
ar suaugusiyjy laikosi judriyjy, stalo ir kity zaidimy taisykliy

6-asis
Zingsnis

Zaidzia ilga laika trunkandius kiirybinius Zaidimus. Pabaigia pradétus darbus, padeda vienas kitam jveikti problemas. Atlieka
kruopsStumo, susikaupimo reikalaujancius siuzetinio zaidimo darbus, pvz., jveria siiila, jsiuva saga, prisuka verzle ir pan. Noriai
zaidzia mokytojo pasiiilytus didaktinius ugdomojo pobiidzio zaidimus ir pats pradeda juos kurti kartu su grupés draugais ir
mokytojais. Tyrinéja simbolines zaidimo taisykles, savarankiSkai jas kuria ir Zaisdamas jy laikosi. Geba koordinuoti Zaidimo
veiksmus su kitais zaid¢jais, organizuoti zaidimo erdve; kuria zaidimo siuzetg ir laikosi prisiimto vaidmens. Mokytojo paskatintas
nesunkiai jsitraukia j kolektyvinius reZistirinius zaidimus, kuria naratyvinius zaidimy pasaulius. Zaidime vartoja ipléstine kalba,
pradeda zaisti vaizduotés zaidimus vien kalbédamasis. Mégsta Zaisti netradicinése erdvése (kieme, gamtoje), iSradingai jas
pritaikydamas Zaidimui. Tvarko Zaidimo erdves prie§ Zaidima ir jj baigus. Kuria i8plétotus ilgalaikiy naratyviniy Zaidimy siuZetus
mégstamy knygy, filmy ir vaizdo Zaidimy pagrindu. Zaisdamas su kitais, lankséiai kaitalioja vaidmenis, kontroliuoja savo ir kity
veiksmus, konstruktyviai sprendzia kylancius nesutarimus. Laikosi taisykliy dalyvaudamas kolektyviniuose sportiniuose,
judriuosiuose ir didaktiniuose Zaidimuose. Zaidzia su laisvomis, nejpareigojan¢iomis detalémis. Renkasi jvairius konstruktorius,
netradicines lipdymo medZiagas, jvairias gamtines priemones, atsitiktinius buityje naudojamus daiktus, kuriais, pasitelkg vaizduote,
vaikai patys susikuria jvairiausius Zaislus ar objektus

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy dialogy, kalby jvairovés, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi kontekstai.
Sudaromos salygos patirtinei laisvai, spontaniskai procesinei veiklai.

Priemonés: siuzetiniai zaislai, buities reikmenis imituojantys zaislai, loto, délionés, didaktiniai bei korteliy Zaidimai, plakatai, pasaky
knygelés, paveiksléliai; Sviesos stalas, garso, vaizdo bei video jrasai, fotografijy albumai; stalo teatras, pirstininés ir kitokios 1¢€lés
vaidinimams, priemonés eksperimentams su Sviesa, iSmaniosios grindys, muzikos instrumentai, sportinis inventorius, jvairiy
profesijy Zaisly rinkiniai, buities reikmenis imituojantys Zaislai, lego, gamtinés priemones, pirStuky teatro rinkiniai, pasaky
lagaminai, tekstilés gaminiai; kasdieniai daiktai — puodai, keptuvés, jvairiy dydziy dézeés, kepimo formos, plastikinés pakuotés.
Kubeliy rinkiniai, suvérimo, varstymo zaidimai. Formy suderinimo zaidimai. Sudétingesnés délionés, mazi objektai ruSiavimui,
atmintj lavinantys Zaidimai, paveiksleéliy ir istorijy knygelés, priemonés karpymui, tapymui, pieSimui, klijavimui, statybiniai kubeliai,
karoliai, kempinés gabaléliai, akmenukai, lazdelés, plunksnos, medzio gabaléliai ir kt.
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Pedagogo Pedagogas yra aplinkos kiir¢jas, idéjy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, veikly moderatorius. Pedagogas
vaidmuo skatina vaiko patirties reflektavimg, tévy dalyvavimg ugdymo procese. Mokytojas padeda zaidimo patirties neturiniam vaikui,
inicijuoja zaidima, palaipsniui | jj jtraukiant daugiau zaidéjy ir pamaZzu perleidziant Zaidimo iniciatyva patiems vaikams
Ugdymo Taikomos dialogy tarp kontrastingy dalyky kirimo, kiirybinés vaiko ir pedagogo sgveikos, spontaniSko ugdymosi strategijos;
strategijos, | tyringjimo, kiirybos situacijy kontrolé perleidziama vaikams, jtraukiama vaizduoté, prisiminimai, vaikams duodama laiko mastyti,
metodai, tyrinéti savo individualiu tempu.
budai Metodai: zaidimas, pieSinio analizé, vaizdinis-girdimasis, vaizdinis-kontrastinis, vaizdinis-regimasis (muzikos klausymui, muzikos
instrumenty demonstravimui), zodinis, praktinis, stebéjimas, eksperimentavimas, tyrin¢jimas, imitavimas, lyginimas, analizavimas,
bandymas.
Formos: muzikinés, meninés, teatrinio ugdymo veiklos; edukacinés veiklos, iSvykos i kultiiros ir meno jstaigas, parodos, meninés-
kiirybinés akcijos, kurybinés dirbtuvés, projektai, renginiai su tévais, kity grupiy vaikais; renginiai ir veiklos, susijusios su
etnokultiirinémis tradicijomis, paprociais, tautosaka, liaudies menu ir visa dvasine visuomenés kultlra; pieSimas, tapymas,
spalvinimas, lipdymas, aplikavimas, lankstymas, konstravimas, kaukiy ir l¢liy gaminimas, televizijos laidy ir spektakliy ziGréjimas.
Profesionaliy menininky darby analizavimas
Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai
14.3.4. Nusiteikes drasiai kurti ir autentiSkai iSreiksti | Pasitelkia patirt] ir vaizduote, tyrinéja savo ir kity id¢jas, randa budy ir
Kirybiskumas save, noriai tyrinéti naujas idéjas priemoniy parodyti originalumg ir iSradingumg jgyvendindamas
kiirybinius sumanymus, aptaria tai su kitais
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsniai
1-3 metai. | Pastebi ir veido iSraiSka, kiino kalba, balsu reaguoja j penkiais pojti€iais patiriamg realybe (naujus daiktus, Zmones, veidus, garsus,
1-asis vaizdus, skonius, lyté¢jimo potyrius). Domisi savo kiinu, atranda vis kg nors naujo
zingsnis
. Domisi naujais daiktais, vaizdais, garsais, judesiais. Atranda naujus veiksmus (tapyti ant veidrodZio, ridenti, nardinti j vandenj ir kt.)
2-asis e . e . .o . o L. . -
Yingsnis ir ta.lko‘ juos dalktgms t.yrln‘(ztl.?yrlneja visus dallftus p?tekusms 1 rankqs: ridena, bars1'<1na., lf.rato za.u§1.us, d%lllftl:ls. Ardo, dgn_1151 kas
ju viduje. Judesiais, veido iSraiska reaguoja | naujus vaizdus, garsus, objektus. Skanauja, lieCia pavirSiy, apzitri, méto, tyrinédamas
naujy objekty savybes, dydzius, formas
Atranda vis naujus dalykus artimiausioje aplinkoje, aptinka nejprastas daikty savybes, jsivaizduoja daiktus, apie kuriuos jam
. pasakoja mokytojas. Ima, krausto, bando tyrinédamas aplinka. Veikia bandymy ir klaidy keliu, atranda naujus veikimo btdus.
3-asis . . . L o . . . o1 . .
Jingsnis Igbansio naujus pot}ir}us }auke sklrtungals mety laikais. Kurl'a naujus objektus dehodamag }(aladveles, lego. Atr'elvr'ldef namy re1kn1enq
(Sauksty, puody, kocely ir kt.), maisto produkty (kruopy, milty ir kt.), gamtos dovany (giliy, kaStony, kankoréziy ir kt.) naudojimo
galimybes, sukuria 1§ jy netikétus, naujus produktus. Klausosi pasakojimy apie gyviinus, augalus, daiktus, jy iSorines savybes.
Uzduoda klausimus, pasakoja apie juos. Rodo susidoméjima kity kiiryba ir norg veikti kartu su kitais
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4-6 metai.

4-asis
zingsnis

Izvelgia naujas jprasty daikty bei reiskiniy savybes. Naudoja jprastus daiktus pagal kitg paskirtj. Sukuria naujus objektus derindamas
Jvairias medziagas, buities daiktus, baldus, iSbando ir jungia jvairig veiklg. Geba persikiinyti j jvairius veikéjus, sugalvoti nebtitus
personazus. Pasakoja apie save, Seimg prikurdamas nebiity jvykiy. Pasitelkia vaizduote zaisdamas, pasakodamas, judédamas. Atlieka
Jvairius eksperimentus su jau Zinoma medZziaga: maiSo spalvas, kuriy dar nemais¢ ir zitri, kas iSeis, improvizuoja, kuria fantastines
istorijas. Pasitelkia vaizduote kg nors veikdamas: zaisdamas, pasakodamas, judédamas, kurdamas. Sugalvoja idomiy idéjy, skirtingy
veikimo bidy

5-asis
Zingsnis

Aiskinasi, klausinéja apie jam rupimus, nezinomus dalykus. Aiskina kitiems tai, kas paiam buvo neaiSku. Originaliai atsako j
klausimus. Siiilo id¢jas, fantazuoja. Tyrinéja, eksperimentuoja. Siiilo nejprastus sprendimy biidus, jvairius variantus. Inicijuoja nauja
veiklg aplinkai tyrinéti. ISradingai ir kiirybiskai naudoja jvairias medziagas, priemones. Realybg¢ ver¢ia nauja tikrove, atkartoja ir
interpretuoja savo veikloje — vaidindamas, pieSdamas, fantazuodamas, kurdamas istorijas. Kuria naujus Zodziy, garsy, spalvy,
judesiy, istorijy derinius. Kirybiskai naudoja jprastus daiktus savo veiklai. Vaidmeny Zzaidimuose pasirenka jvairiy jam Zinomy
profesijy atstovy vaidmenis. DZiaugiasi savitu veikimo procesu ir rezultatu. Lengvai sugalvoja, kei€ia, pertvarko savitas id¢jas, siiilo
kelis variantus

6-asis
zingsnis

Diskutuoja, svarsto, aptaria kilusias idéjas, temas, uzduotis. Kelia probleminius klausimus, diskutuoja, svarsto, jsivaizduoja,
fantazuoja, pastebi trukstamg informacijg. Plecia patirtj naudodamasis knygomis, jvairiais $altiniais. Eksperimentuoja, nebijo
suklysti, veikti savitais biidais. Domisi, atsako i nejprastus klausimus. Naudojasi anks¢iau iSbandyta medziaga ja perkurdamas. Iesko
biidy nejprastoms, netikétoms idéjoms jgyvendinti. Bando nuspéti jvykius pagal tai, ka pastebi. Zinomas istorijas pakei¢ia naujais
herojais, veikéjais. Bando atlikti ir suprasti vis daugiau naujy, nezinomy dalyky. Iesko atsakymy, naujy idéjy, netikéty sprendimy,
nejprasty medZiagy, priemoniy, atlikimo varianty, lengvai, greitai keicia, pertvarko, pritaiko, siekia savito rezultato

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kiirybiniy dialogy, kalby jvairoves, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi kontekstai.
Sudaromos salygos patirtinei laisvai, spontaniskai procesinei veiklai.

Priemonés: siuzetiniai zaislai, buities reikmenis imituojantys Zaislai, loto, délionés, didaktiniai bei korteliy zaidimai, plakatai, pasaky
knygelés, paveiksléliai; Sviesos stalas, garso, vaizdo bei video jrasai, fotografijy albumai; stalo teatras, pirStininés ir kitokios 1¢lés
vaidinimams, priemonés eksperimentams su Sviesa, iSmaniosios grindys, muzikos instrumentai, sportinis inventorius, jvairiy
profesijy Zaisly rinkiniai, buities reikmenis imituojantys zaislai, lego, gamtinés priemones, pirStuky teatro rinkiniai, pasaky
lagaminai, tekstilés gaminiai, kasdieniai daiktai — puodai, keptuvés, jvairiy dydziy dézeés, kepimo formos, plastikinés pakuotés.
Kubeliy rinkiniai, suvérimo, varstymo zaidimai. Formy suderinimo zaidimai. Sudétingesnés délionés, mazi objektai rasiavimui,
atmint] lavinantys Zaidimai, paveiksléliy ir istorijy knygelés, priemonés karpymui, tapymui, pieSimui, klijavimui, statybiniai
kubeliai, karoliai, kempinés gabaléliai, akmenukai, lazdelés, plunksnos, medzio gabaléliai ir kt.

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiir¢jas, idéjy iniciatorius, stebétojas, veiklos iniciatorius, draugas-partneris, veikly moderatorius. Pedagogas
skatina vaiko patirties reflektavima, t€vy dalyvavima ugdymo procese

Ugdymo
strategijos,

Taikomos dialogy tarp kontrastingy dalyky kiirimo, kiirybinés vaiko ir pedagogo saveikos, spontanisko ugdymosi strategijos;
tyrinéjimo, kiirybos situacijy kontrolé perleidziama vaikams, jtraukiama vaizduoté, prisiminimai, vaikams duodama laiko mastyti,
tyrinéti savo individualiu tempu
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metodai,
budai

Taikomi vaizduotés skatinimo biidai (fantazuoti, perkélinéti veiksma i§ realios situacijos | jsivaizduojamg ir atvirk$ciai; iSrasti
skirtingus, nejtikétinus veikimo budus ir kt.). Jvairiose situacijose taikomos vaiko klausymosi strategijos, pripazjstant vaikus savo
gyvenimo ir ugdymosi ekspertais.

Metodai: zaidimas, pieSinio analizé, vaizdinis-girdimasis, vaizdinis-kontrastinis, vaizdinis-regimasis (muzikos klausymui, muzikos
instrumenty demonstravimui), zodinis, praktinis, stebéjimas, eksperimentavimas, tyrin¢jimas, imitavimas, lyginimas, analizavimas,
bandymas. Formos: muzikinés, meninés, edukacinés veiklos, savarankiSkas muzikavimas, vakaronés, rytmeciai, kiirybinés
dirbtuvés, koncertai, pramogos, §ventés, parodos, akcijos, festivaliai, projektai

LANKSCIAI MASTANTIS VAIKAS

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
14.4.1. Nusiteikes pazinti pasaulj | Atranda skaiiy ir figliry pasaulj, plétoja supratima ir kalbg apie skai¢iavimo ir matavimo
Matematinis jam suprantamais | budus, jy taikyma aplinkai pazinti, problemoms spresti, geba iSreiksti pastebéjimus apie
mastymas matematiniais buidais objekty kiekj, forma, dydj, sekas, vietg ir judéjimo kryptj
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsniai
1-3 metai. | Skai¢iavimas. Noriai jsitraukia j Zaidima ,,Slépynés®. Zaislui pasislépus, atidziai stebi vieta, kur Zaislas ka tik buvo. Norg Zaisti
1-asis iSreiskia veiksmais (ima suaugusj uz rankos ir tempia link zaislo). Matavimas. Siekia netoliese padéty zaisly; pirsStais ima smulkius
zingsnis daiktus, iSskéstom rankom — didelius daiktus; valgo Saukstu; stebi, kas atsitinka, kai kg nors sugriauna, iSardo. PapraSytas parodyti,
kaip rieda kamuoliukas, bando jj paridenti. IS dviejy spalvy kamuoliuky atneSa praSomos spalvos kamuoliuka
Supranta vis daugiau zodziy, kuriais apibiidinamos linijos. Paklaustas parodo pirStukais, kiek turi metuky. Norédamas pasakyti ar
2-asis paro'dyti, k.ad.ko nors yra Fiagg, ié.ticf:sia rankytes j Sonus. Zaisdarpas ieSko ir randa reikiamps formos, dydzio ar spalvos (.laikta(. Zaidiig
Singsnis su vienas ] kitg jdedamais indeliais. Suranda skylute, pro kurig pralysty kaladelé. Tokios pat spalvos ar formos daiktus sudeda i

atskiras dézutes. Prisimena, kas paslépta knygelés puslapio langelyje ir sava kalba tai iSreiskia. AtneSa praSomo dydZio (didelj arba
mazg) kamuolj. Naudoja kiino kalbg (gestus, mimika) parodydamas, kad supranta, kg reiskia ,,yra“ (,,néra), ,,dar” ,,taip (,,ne").
Stebi jvairius objektus, deda vieng daiktg ant kito. Susidomi, matydamas forma, dydZiu ar spalva iSsiskiriantj daikta
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3-asis
zingsnis

Skiria skirtingy formy linijas, supranta ir pradeda vartoti linijy forma, storj, ilgj, krypt] nusakancius Zzodzius. Pasako, kiek turi
metuky. Pastebi, jei kas suklysta, paprasytas paimti viena daikta. Zaislus, daiktus délioja, rikiuoja j eile (pvz., i§ kédudiy sustato
traukinukg). Ivairioje veikloje kaitalioja dvi spalvas. Kaladé¢liy kriiveléje randa tos pacios spalvos, formos ar dydzio detale. Parodo,
kurie du 1§ 4-5 paveiksliuky yra tokie patys. Dviejuose paveiksléliuose randa 3—4 slypincius skirtumus. Visaip bandydamas suranda
reikiamg délionés detalg. Stato boksta i§ skirtingo dydzio kaladéliy: bokstui sugriuvus, daro boksto pagrinda i$ daugiau (didesniy)
kaladéliy, virSuje esancias kaladéles délioja atsargiau. Nuosekliai jvardija skaicius 1, 2, 3, atpazjsta ir susieja jvairias ,,matomy
skaiciy™ iSraiSkas (rankos pirstai, taskai, briksneliai), paduoda tiek daikty, kiek prasSoma. Supranta, k3 reiskia biiti pirmam, antram.
Palygina du daiktus, besiskiriancius tik ilgiu, mase ar tiiriu, veikdamas (suartindamas, pakilnodamas, pilstydamas vandenj ar smélj).
Parodo, kuris i§ dviejy daikty yra ilgas — trumpas, sunkus — lengvas, pilnas — tuscias ir pan. Surikiuoja keliy objekty rinkinj pagal
ilguma ar stambuma | vieng eilg. Tapatina, atrenka kelis daiktus (jy vaizdus) pagal spalva, forma, dydj. Kopijuoja dviejy elementy
sekas (vaizdines, garsines, judesio)

4-asis
Zingsnis

Atsakydamas j klausimg ,,Kiek?*, vartoja Zodzius (daug, vienas, né¢ vieno). Iesko ir randa dvi korteles, kuriose pavaizduota tiek pat
daikty. Paveikslélyje suranda trims meskiukams po puodyne medaus. Zaisdamas vartoja savokas (pirmas, antras...). Paveikslélyje
randa visus vienos formos daiktus. IS skritulio, kvadrato, trikampio formos popieriaus gabaliuky sukomponuoja jvairius daiktus
(pvz., masing, namg ir pan.). Randa reikiamg délionés detale. Padaro stebéto daikto modelj. Pridédamas vieng prie kito, vidutinio
dydzio daikta padeda tarp trumpiausio ir ilgiausio. Kambario ilgj, matuoja Zingsniais; iSrikiuoja kamuolius nuo maziausio iki
didziausio. Apibiidina erdvés objektus, nurodant | juos panasSius 1§ kasdienés aplinkos ir vartojant tokius palyginimus kaip: ,,panaSus
1 kubg®, ,,apvalus kaip kamuolys® ir pan. Supranta, kad figiiros forma nepriklauso nuo jos spalvos ir dydzio (pvz., paprasyti atrinkti
vienodos spalvos, bet skirtingos formos ar dydZio daiktus). Zaidzia konstruktoriumi ,,Lego®. ZaidZia judrius Zaidimus, kai reikia
pasirinkti teisingg kryptj savo kiino atzvilgiu (pvz., zaidimas ,,Diena — naktis, ,,Silta — alta), paeiti tris Zingsnius j priekj. Kalba
apie tai, ka kasdien daro ryte, diena, vakare, naktj. Zino mety laikus ir budingus jiems poZymius

5-asis
zingsnis

Analizuoja paveikslélius ir skai¢iuoja juose vaizduojamus objektus (pvz., kuriy pauksciy paveikslélyje yra daugiau — skrendanciy |
kairg ar j deSing). Paima nurodyta ar reikiama daikty skaidiy. ZodZiais paaiskina, ka reikéty daryti, kad visi turéty po lygiai.
Nuspalvina pakaitomis dryziukais dviem spalvomis nupiesta objekta (pvz., zebrg). Suveria pakaitomis dviejy spalvy karoliukus.
Serviruoja stalg. Paeiliui délioja trikampius ir kvadratus. ISklauses pasaka, kurioje du—trys veikéjai paeiliui kg nors atlieka, geba
atsakyti | klausimus: ,,Kg atsaké treciasis veikéjas?*, ,, Kas atejo pirmas?* ir pan. Skaiciuoja, kiek veikéjy buvo pasakoje, kokia buvo
jivykiy pasakoje eilé, ka daré pirmasis, antrasis ir t. t. veikéjai. Skiria ir vartoja kelintinius skaitvardzius. Zaidzia Zzaidimus, kuriuose
kas nors skai€iuojama, kur reikia keisti savo ar daikto padétj erdvéje ar daryti ka nors tam tikra seka (pvz., Zaidimai ,,Trecias béga®,
,Daryk taip, kaip Jonelis daro*; Zzaidimuose, kai nutilus muzikai ar suplojus kaskart pasakoma, kaip kitaip reikia pasielgti:
susigrupuoti — sustoti po du, susésti j du ratukus, parodyti 4 pir§tukus ir pan.). Zaidzia stalo zaidimus. Karpo, piesia, spalvina
trikampius, staCiakampius. Nuspalvina trikampius viena, o staiakampius — kita spalva. I§ jvairiy formy detaliy ar pieSiant
(spalvinant) figtras kuria aplikacijas, ornamentus, Sventing atributika, jvairius daiktus, kuriais galima papuosti aplinka. Serviruoja
stalg. Surikiuoja daiktus nuo maziausio iki didziausio ir atvirksciai. ,,Raso* tekstg i§ kairés j desSing ir i§ virSaus ] apacig. PaprasSytas
paima priesais save esantj daikt, palenda po stalu, jropoja j kalniuka, uzlipa ant suoliuko. ZaidZia Zaidimus, kuriuose tenka vartoti
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vietg ir padét] nusakancius jvairius zodzius. Pasakodamas, kg veiké vakar, kalba butuoju laiku, o kg veiks rytoj — busimuoju laiku.
svarbu, kad vaikai mokéty etiSkai elgtis skaitmeningje erdvéje ir mokéty kiirybisSkai naudoti skaitmenines technologijas, sprendziant
jvairias problemas. skatina vaiky smalsumg ir tyrinéjima

6-asis
Zingsnis

Skaiciavimas. SkaiCiuoja, kiek daikty yra vienoje ir dviejose daikty grupése, kiek jy liks, jei kelis paimsime. Pavaizduoja,
sukomplektuoja, atrenka prasoma (uzrasyta) objekty skaiciy. Pasako, kuriame i§ dviejy rinkiniy yra daugiau (maziau) elementy.
Objekty kiekj nuo 0 iki 10 susieja su atitinkamu skaiciaus simboliu. PirStais parodo, koks skaicius yra uzrasytas. Iesko ir randa garsy,
judesiy, spalvy ir kt. sekoje pasikartojancius elementus ir pratesia sekg dviem trimis elementais. PieSia smulkius ornamentus i$ kairés
] desing.

Matavimas. Randa daikta, kuris dydziu, forma arba spalva skiriasi nuo kity padéty ar pavaizduoty daikty. Aplinkoje randa daikty ir
ju daliy, savo forma primenanciy pazjstamas matytas geometrines figiiras. Norédamas suzinoti, kuriai lazdelei — ilgai ir plonai ar
trumpai ir storai — buvo sunaudota daugiau plastilino, abi lazdeles ar vieng jy transformuoja j forma, kuri leisty jas kaip nors palyginti.
Pasiiilo biida atstumui iSmatuoti: matuoja pédomis, sprindziais, pirSto storiu, lazdele ir pan. Atranda, kad skirtingos formos daiktai
gali biiti tos pacios talpos ar masés. Zino apie ilgio, tiirio, masés matavimo priemones ir biidus. Keicia judéjimo kryptj pagal Zodinj
nurodyma arba simbolius (pvz., randa kelig, kai marSrutas Zymimas rodyklémis). Sudaro marSruto plang. Papasakoja, kaip daiktai
issidéste nuotraukoje, paveikslélyje. Zino savaités trukme, jos dieny seka; apibiidina mety laikus pagal poky¢ius gamtoje, atliekamus
darbus; pasako, ka galima nuveikti per minute, 10 minuciy, diena, savaite, metus

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami kontekstai: UDM, zaismés, tyrinéjimo ir gilaus mokymosi kontekstas, kalby jvairovés. Lanks¢iai naudojamos dialogo
palaikymo priemonés: papildoma medZiaga ir objektai, ugdymosi veiklos foto ir video medZiaga, vaiko veiksmy, atradimy
jvardinimas, atvirieji klausimai, refleksijos. ugdymas(is) vyksta ne tik jprastoje formalioje aplinkoje, bet iSeina uZz jos riby ir
persikelia | kitas erdves. Viena i§ erdviy yra virtualus pasaulis — internetas ir skaitmeninés mokymosi priemonés. Kuriamas
jtraukiantis kontekstas.

Priemonés: kompiuteris, iSmanioji lenta, interaktyvios grindys, multimedia projektorius, svorio, ilgio, tirio bei laiko matavimo
prietaisai, Sviesos stalas, didaktiniai Zaislai-gyviinai, konstruktoriai, statybin¢ medZziaga, loto, korteliy Zaidimai, délionés, gamtiné
medziaga, darbo jrankiai, strateginiai ir kt. stalo Zaidimai. Knygelés: ,,Korys* (vaikams iki 3 mety), ,,Délioniy kilimas* (3—6 mety
vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiiréjas, draugas-partneris, idéjy generatorius, veiklos iniciatorius; veikly moderatorius. Pedagogas
individualizuoja, diferencijuoja ugdomajj turinj atsizvelgiant j vaiko poreikius

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos vaiko-pedagogo saveikos (Zaidimo pedagogika, dialogo pedagogika, pavyzdzio ir modeliavimo, vaiko refleksijos
skatinimo), vaiko sgveikos su aplinka, vaiky skatinimo mokytis vienam i§ kito, ugdanciosios aplinkos kiirimo, informaciniy
technologijy ir medijy taikymo strategijos. Metodai: zaidimas, projektas, STEAM, literatiiros Saltiniy ir vaizdo medziagos steb&jimas
ir analizeé, eksperimentas, diskusija; kiirybiniai-interpretaciniai, modeliavimo, skatinimo-inicijavimo-motyvavimo, pagalbos-
paramos metodai
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Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
14.4.2. Nusiteikgs pazinti, iSbandyti ir | Geba pazinti ir naudoti lengvai valdomas skaitmenines priemones, kurti
Skaitmeninis saugiai naudoti aplinkoje esancias | elementary skaitmeninj turinj, sudaryti keliy vienas po kito einanciy veiksmy
sumanumas skaitmenines technologijas programas
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
zingsniai
1-3 metai. | Zaisdami, tyrinédami aplinka, domisi grupéje esanéiais jvairiais jy amziy atitinkaniais i¥maniaisiais daiktais be ekrany (Zaislais,
1-asis robotukais, raSikliais ir kt.). Stebi iSmaniyjy zaisly jud¢jima, siekia jy rankomis, klausosi jy skleidziamy garsy
Zingsnis
2-asis Susidomi grupéje esandiais i¥maniaisiais Zaislais be ekrany, spaudo, lie¢ia, purto ir kt. sickdamas efekto. Zaisdamas pradeda paeiliui
zingsnis | atlikti dviejy vaikui suprantamy veiksmy sekas (pvz., trepséti ir ploti)
3-iasis Zaidzia grupés aplinkoje esandiais jvairiais neturinéiais ekrany i$maniaisiais Zaislais. Moka naudoti pagrindines jy paleidimo ir
zingsnis | veikimo funkcijas. ZodZiais, garsazodziais, veiksmais parodo kasdieniy darby ir veikly atlikimo Zingsniy eilikuma, atlicka
mokytojo ar kity vaiky sakomas komandas. Pradeda laikytis iSmaniyjy Zaisly, daikty papras¢iausiy saugaus naudojimo taisykliy
4-6 metai. | Zaisdamas ir pazindamas aplinka, vaikas naudojasi jo amziy atitinkan¢iomis ir ugdyma(si) papildan¢iomis skaitmeninémis
4-asis technologijomis bei skaitmeniniu turiniu. Geba komentuoti jvairiomis formomis (vaizdo, garso jrasai, animacijos) pateikiama
zingsnis | informacija. Vartoja kai kuriuos su technologijy naudojimu susijusius zodZius, pasakoja apie interaktyvig knygele, programéle,
zaidimg. Mokytojo padedamas naudoja skaitmeninj fotoaparata savo patir€iai ir aplinkiniam pasauliui fiksuoti, pradeda naudoti
paprastas programeéles pieSimui, garsui, vaizdui jraSyti ir paleisti. Supranta ir atlieka grafiniais simboliais ir objektais Zymimas
komandas. Mokytojui priZiiirint ir padedant bando su kitais bendrauti skaitmeninémis technologijomis
Mokytojo padedamas ir prizitrimas naudojasi jvairiy iSmaniyjy jrenginiy valdymo priemonémis (pele, sensoriniu ekranu,
5as kla\‘/iatﬁre‘l),‘ in‘fovr.macinémis §Vevtainémis tyrinéj.imam‘s ‘ir kt. ugdomajai ‘Veik_lqi.'Nauc'iojg .jv.airie‘ls techqologijas' (fotggrafavjmq,
Singsnis skaitmeninj pieSima, garso jrasy darymga) skaltmenlnlam turiniui kl}rtl.' Dell.OJa Val'Zdll’ll'aIS snnbohals' ar 'obJektals pateiktas
komandas, sudarydamas riSlig veiksmy seka. Nusako, kaip nuosekliai, zingsnis po zingsnio pavyko pasiekti rezultatg. ISbando
uzraSytas veiksmy sekas zaidybinéje programavimo aplinkoje. PaaiSkina ir suaugusiojo padedamas laikosi pagrindiniy bendravimo
ir saugaus naudojimosi skaitmeniniais jrenginiais taisykliy
Mokytojo prizilirimas pasirenka ir naudoja pagal amziy tinkamas interneto svetaines, programéles, kad galéty atlikti projektines
veiklas, kiirybines uzduotis. Igyvendindamas kiirybinius sumanymus, derina bent dvi mokytojo pasiiilytas vaiko geb¢jimus
6-asis atit@nkan'éias skaitrpenines priemones (foto'gr'af'fwir'no, pieﬁimo, nuotrauky ap'(ioroji'm.o, garso jraSymo), skirtingu§ turinio ti'pu's
Jingsnis (vaizda, judant] vaizda, garsa, tekstg). Domisi kity ir dalinasi savo sukurtu skaitmeniniu turiniu. Programavimo aplinkose kuria ir

vykdo paprastas komandy sekas. Pradeda suprasti, kaip valdomi robotai, iSbandydamas sudaryta paprasta programga atpaZzjsta klaidas
ir koreguoja veiksmy sekg. Supranta pagrindines skaitmeninio turinio (pvz., nuotrauky, pieSiniy, vaizdo jrasy) saugaus dalinimosi
taisykles. Skaitmeniniy priemoniy saugaus ir atsakingo naudojimo, virtualaus bendravimo taisykles vaikai suzino ir mokosi taikyti
jas aptardami su suaugusiuoju (mokytoju, tévais (globéjais)), nagrinédami jvairias situacijas ir pavyzdzius
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Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, realiy ir virtualiy aplinky kontekstai. IKT priemonés parinktos ir taikomos
ugdymo(si) procese tikslingai, laikantis vaiko fizinés ir psichikos sveikatos reikalavimy (naudojimo daznumas, apimtis, ugdomosios
medziagos turinys ir t. t.). Grupéje ir kitose erdvése yra jprasty, interaktyviy ir skaitmeniniy priemoniy, kurios sudaro galimybe
jvairiy kompetencijy ugdymuisi. Naudojama programiné jranga yra prasminga ir tinkama vaiky amziui. Priemonés: kompiuteriai,
iSmaniosios lentos, plansetés, iSmaniosios grindys, projektorius; internetinés prieigos, vaizdo jrasai, zaidimai, garsinés knygelés,
ugdomosios programelés ir kt., QR kodai, edukacinés svetainés (pvz., ,,Edusensus®, ,,Bee — bot* ,Ziburélis — mokomosios
priemonés vaikams® ir kt.), délionés, pristatymai, interaktyvios uzduotys (kryziazodziai, galvosiikiai, laiko juostos, zodzio paieska,
atminties Zaidimai ir kt.). Ugdomosios medziagos ,,Zaismé ir atradimai* knygelés ,,Energijos upé“ (3—6 mety vaikams), ,,Realybiy
zaismé* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiiré¢jas, draugas-partneris, id¢€jy iniciatorius, veiklos iniciatorius, veikly moderatorius. Pedagogas
individualizuoja, diferencijuoja ugdomajj turinj atsizvelgiant j vaiko poreikius. naudoja skaitmenines mokymo(si) priemones ir
jrankius kurdami interaktyvias uzduotis, edukacinius zaidimus, viktorinas ir kt.

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos informaciniy technologijy ir medijy taikymo, vaiko klausymosi, ugdymosi pavyzdziu, kiirybinés vaiko ir pedagogo
sgveikos strategijos. Taikomos ugdymo strategijos, skatinancios vaiko mokymosi procesa, palaikancios zaidima, kaip pagrindine
vaiko veikla.

Metodai: Zaidimas, eksperimentavimas, tyrin¢jimas, vaiky projektas, informacijos paieSka ir analizavimas. Taikomi giluminio
mokymosi skatinimo biidai (apie vieng mokymosi objekta ilga laikg rinkti skirtingg informacijg 1§ jvairiy Saltiniy; sisteminti,
pavaizduoti, modeliuoti, pristatyti ir kt.). Kuriami realiy ir virtualiy vaizdy integraliis paveikslai naudojant kompiuterines programas,
kompiuteriniy Zaidimy dizaing ir kt.

JAUTRUS SOCIALINEI IR KULTURINEI JVAIROVEI

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
Nusiteikes geranoriskai Pasitiki mokytojais, juos gerbia, ramiai jauciasi su jais kasdien¢je ir nejprastoje
14.5.1. bendrauti ir aplinkoje, 1§ jy mokosi, drasiai dalinasi savo mintimis, Zino, kaip elgtis su
Santykiai su suaugusiais | bendradarbiauti su nepazjstamais suaugusiaisiais. Geranoriskai elgiasi su bendraamziais, nattiraliai priima
ir bendraamziais suaugusiaisiais ir kity skirtumus, draugauja bent su vienu vaiku, supranta savo zodZziy ir veiksmy
bendraamziais pasekmes sau ir kitiems
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsniai
1-3 metai. §ypspsi, éiag§kg irv dhii.augsminga% j‘ud‘a, kai J} ka.llbinef ju(v).b‘esi‘rﬁpir%anti‘si suauges, mégsta apkal?inimug, .isitrauki‘a 1 bendra_wi'm'q,
T lasis kaS('ivlene; rqtlpq ir Zalfill"nl'ls.'DOI"nlS‘I kvltgls Vqlkals? megdzmp ju Veldo ‘1Vsra.1vsk'q, veiksmus. Prgv1rksta, jeigu \{erkla k{tas kuadikis,
Yingsnis nusiSypso, jei kitas kiidikis juokiasi. Zvilgsniu, mimika, balsu, gestais iSreiSkia norg bendrauti su suaugusiuoju ar vaiku, parodo,

kuo domisi. Seka suaugusiojo zvilgsnj, veido mimika, gestus, ZodZius, aptinka jo rodomus aplinkos objektus bei reiSkinius,
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dalinasi emocijomis ir nuostaba. Atsiskirdamas nuo tévy, jaucia nerimg ar pravirksta, ta¢iau bendraudamas su pedagogu nurimsta,
susidomi jam rodomais zaislais ar sitiloma veikla

2-asis
Zingsnis

Atsistoja pries kitg vaikg veidas j veida, ziiiri ] akis, nusiSypso. Nori Zaislo tokio pat, kokiu zaidzia kitas vaikas. Bando atimti
zaisla 18 kito vaiko, kai $is jo neatiduoda. Ramiai zaidzia greta nepazjstamo vaiko, taciau pasteb¢jes, kad pedagogo néra $alia,
sunerimsta ir béga jo ieskoti. Verkia ar sunerimsta, atsiskirdamas nuo tévy, taciau raminamas glaudziasi prie mokytojo, susidomi
kitais vaikais ir zaidimais. Vaikas rodo suaugusiajam stiprius jausmus: apkabina arba nusisuka, myluoja arba atstumia. ISpraso i$
suaugusiojo, ko nori — panesioti, padainuoti, paskaityti. Mégsta, kai jo Zaidima stebi, juo zavisi, jam pritaria juo besirlipinantis
suauges zmogus. Nori lipti laiptais. Pamates Sypsena, lipa toliau, o grieztg veido iSraiSka — sustoja ir laukia. Pargriuves zvilgteri
1 suaugusiojo veida, pamates iSgascio iSraiSka, pravirksta, pamates Sypseng — atsistoja. Vaikas bijo eiti i§ grupés i sale, bet vedamas
uz rankos ten eiti sutinka. Vaikas traukiasi nuo naujo, didelio, tamsaus, gauruoto meskino; Salinasi judanc¢iy ir nejprastai
skambanciy zaisly. Stebédamas spektaklj darzelyje, i$sigasta scenoje pamatgs nepatraukly personaza

3-iasis
Zingsnis

Vaikas stebi, kg daro kitas, pakartoja jo veiksmus. Vaikas ima ta patj arba tokj patj zaislg ir mégdzioja kito veiksmus; tiesia Zaisla
kitam, nors ne visada jj atiduoda; rodo zaislg kitam; ima zaisla, su kuriuo zaidé ir jj paliko kitas; pakaitomis atlicka veiksmus su
kitu, kiekvienas su savo Zaislu arba tuo paciu Zaislu. Jei kitas nori atimti Zaisla, jo nepaleidzia, béga Salin, rékia. [Smoksta pasakyti:
»Nesimusk, man skauda®. Graso pirsteliu: ,,Nu, nu, nu®, jeigu mato kurj nors vaikg atimant kito zaislg. Dazniau nei su kitais
zaidzia su vienu vaiku. Dazniau iSlieka ramus, kai artimieji atsisveikina ir iSeina. Bégiodamas kieme nutolsta nuo pedagogo,
apzitiring¢ja aplinka, kitus vaikus, taciau stengiasi suaugusiojo neisleisti 1§ akiy. Jei uzejes uz ¢iuozyklos mokytojas nemato, tuoj
pat grizta atgal. Siuzetiniame Zaidime meégdZioja mamos, mokytojo padéjéjo ir mokytojo buitinius veiksmus, savaip juos
sudéliodamas ] siuzeta ir palydédamas girdétais Zodziais bei intonacijomis: maitina I¢lg, valo stala, Sluoja grindis, tvarko zaislus.
Pats susiranda Zaislus, naudoja Zaislus pakaitalus, nemeégsta, kad suaugusysis siiillyty Zaidimo veiksmy seka, bet dZiaugiasi
pagyrimu. DaZnai kartoja ,,a$ pats, nesileidZia nurengiamas, aprengiamas, bando tai padaryti pats. Gali atkakliai reikalauti, kad
suaugusysis paduoty aukstai padéta greit diiztant] ar zaidimui nesaugy daikta. IS draugo atima Zaisla, jei tokj turi namie, ir sako
,»nano*, praSo suaugusiojo jam zaislg grazinti. Smalsiai apziiirinéja | grupe atéjusius svecius, paima jy duodama zaisla, jeigu Salia
yra pedagogas

4-6 metai.

4-asis
zingsnis

Supranta kito norg Zaisti kartu. Zaisdamas mégdzioja kitus vaikus, supranta jy norus. Dalinasi Zaislais. Laikosi susitarimo palaukti
savo eilés Zaisti su norimu Zaislu. Paaiskina savo veiksmy pasekmes kitam. Pedagogui priminus elgesio taisykles, komentuoja
priimtinus ir nepriimtinus veiksmus. Priminus palaukia savo eilés, papraSo zaislo, tariasi zaisti juo kartu. Rodo pasitikéjima grupés
nuomong, priima jy pagalba, pasitilymus bei vykdo individualiai pasakytus praSymus. Veikia kartu su suaugusiuoju. Kalba apie
Seimg. Kartu su tévais dalyvauja grupés veikloje, jvairiuose renginiuose. Isitraukia j pedagogo pasiiilyta veikla, taciau ja plétoja
savitai, kalbasi su mokytoju, kg ir kaip daro, klausia patarimy, praSo priemoniy, rodo, kg padaré. Kasdienése situacijose klauso
pedagogo patarimo. Pasako savo norus, sumanymus, idéjas. Kartu su pedagogu ir kitais vaikais kuria grupés taisykles. Zaidzia
zaidimus, skatinancius laikytis tvarkos, kontroliuoti savo elgesj, mokancius nusiraminti
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S5-asis
zingsnis

PasipraSo j zaidima. Pats sugalvoja zaidimg ir pakviecia kitus zaisti. Palaiko draugo fantazavima. UZjaucia, supranta kitg. Sitlo
pazaisti savo zaislu arba zaidzia juo paeiliui. Domisi ir kalba apie bendruomene, zmones, jy veiklg, panasumus ir skirtumus.
Zaidzia su vaikais i§ kitos kultdirinés ar socialinés aplinkos, natiiraliai priima vaiky skirtumus. Démesingai klausosi, ka sako
kitakalbis vaikas. Kreipiasi j mokytoja ieskodamas isei¢iy konfliktinéje situacijoje. Nuolat grupéje zaidZia po du ar kelis. ZaidZia
su vienu draugu arba keliais kurj laikg nesikeicianciais zaidimy partneriais. Praso suaugusiojo jsitraukti i jy zaidimus, toliau
plétoja zaidimg. Kalba apie tai, kuo naudingos elgesio taisyklés, kodél biitina jy laikytis, kas nutinka, kai jos pazeidziamos. Kalba
apie tinkamg bendravima su tévais, broliais ir seserimis. Grupés renginiuose atlicka menines — ktirybines veiklas kartu su Seimos
nariais. Bendrauja su maziau pazjstamais ar nepazjstamais zmonémis grupéje, saléje ar jstaigos kieme, sugalvoja jiems klausimy

6-asis
Zingsnis

Dalinasi zaislais, priemonémis su kitais vaikais, leidzia kitiems pazaisti su savo zaislu. Kalba apie draugus ir draugyste. Bendrauja
ir bendradarbiauja su kitais vaikais, noriai veikia drauge, siekiant bendro tikslo. Domisi skirtumais tarp vaiky ir juos toleruoja.
Aiskinasi, kas yra gerai, o kas blogai. Pasako, koks elgesys yra tinkamas, o koks — ne. Kartu su pedagogu kuria taisykles,
susitarimus, pasiryZtant jy laikytis. Paaiskina savo veiksmy pasekmes sau ir kitiems. Ivardina savo draugus. Pasakoja savo
ripescius ir dziaugsmus. Pasako, kokio elgesio noréty grup¢je ir kartu su mokytoju kuria elgesio grupéje taisykles, i§sako savo
nuomone visais aktualiais gyvenimo grupéje klausimais. IeSko budy, kaip pasakyti savo nuomong, nejzeidziant bendraamziy ir
suaugusiyjy. AiSkinasi bendravimo su nepaZzjstamais Zzmonémis taisykles ir galimus pavojus. Pasakoja atsitikimus su
suaugusiaisiais ir svarsto, kaip kitg kartag panaSiose situacijose galéty elgtis. Pasako, kad pasiklydes pagalbos kreiptysi i
policininka, pardaveéja ar kita Zmogy

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kultiiriniy dialogy kontekstai. Bendravimo sala — grupés ir (ar) lauko, ir (ar)
skaitmeninéje aplinkoje sukurtas ugdymosi kontekstas, bendry Zaidimy, bendros veiklos vietos, kurios skatina kontaktus,
santykius, rySius, komunikavima tarp vaiky ir mokymasi spresti kylanc¢ias bendravimo problemas. Problemy sprendimo stotelé —
grupés ir (ar) lauko aplinkoje sukurtas ugdymosi kontekstas, skatinantis mokytis spresti problemas. Ugdymo turinys siejamas su
gyvenimo aktualijomis; kuriamos komunikavimo ir bendradarbiavimo formos su tévais, vietos bendruomene, jvairiomis
organizacijomis, bendruomenéje gyvenanciais menininkais, mokslininkais, Ziniasklaidos atstovais ir pan. Priemonés: vaizdo
jraSai, filmukai, korteliy zaidimai (,,Mano kiinas®, ,,Pazink savo jausmus®, ,,Profesijos‘), jvairiy Saliy pasakos, knygos apie
skirtingy rasiy, tautybiy, amziy ir gebéjimy zmones, nuotrauky albumai, grupés, mokyklos, miesto, valstybés bei tautiné
atributika; ugdomoji medziaga ,Zaismé ir atradimai*, knygelés: ,,A$* pasaulis* (vaikams iki 3 m.), ,,Sme¢lio déze* (vaikams iki 3
m.), ,,AS$* — matomas ir nematomas* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas modeliuoja ir moderuoja ugdymosi situacijas, skatinancias prasmingg vaiky bendradarbiavimg ir tarpusavio parama;
palaiko dialoging vaiky, mokytojy ir kity suaugusiyjy saveika, i§ anksto numato galimus komunikavimo su vaikais biidus ir
priemones, kurie neuzgozia, o provokuoja ir palaiko jy aktyvuma

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos vaiko klausymosi, vaiko-pedagogo sgveika grindziamos pedagoginés strategijos. | sgveikas orientuotos pedagoginés
strategijos: vaiky tarpusavio sgveikos skatinimas; vaiky skatinimas mokytis vienam i$ kito.

Metodai: zaidimas, vaiky projektas, diskusijos, pokalbiai, bendra kiirybiné veikla. Organizuojami jvairaus pobiidzio renginiai su
tévais, mokyklos bendruomene, i§vykos, ekskursijos, projektiné veikla, bendradarbiavimas su socialiniais partneriais
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Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai
14.5.2. Nori pazinti ir suprasti aplinkinj pasaulj, | Pazjsta jam suprantamus socialinius, kultlirinius ir gamtos objektus bei
Aplinkos dziaugiasi suzinojes ka nors nauja reiSkinius, juos jvardija ir apibiidina, zinojima pritaikydamas Zaidimuose
pazinimas ir kitose veiklose
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés (i$ vaiko perspektyvos)
zingsniai

1-3 metai. | Apzilirin¢ja naujg aplinka, savo rankas, paduotus daiktus, trumpam atkreipia démesj i save veidrodyje. LieCia, ragauja, uodzia,
1-asis krato, dauzo daiktus, Zaislus. Bando pasiekti, paimti, paliesti, paragauti, pauostyti, pajudinti, sudéti vienas prie (ant) kito zaislus
zingsnis | ar kitus daiktus

Pamégdziodamas suaugusiuosius bando Sukuotis, valgyti su jrankiais, valytis dantis, Sluostyti stalg, paserti naminj gyviing,

W2-as1g palaistyti augalg ir pan. Taisyklingai pavadina kai kuriuos gyviinus, Zmones, daiktus, jy atvaizdus. Tyringja, kaip dviejy ir trijy
zingsnis ) o : .o e o

dimensijy daiktai tinka vienas prie kito, pvz., délionés, kaladélés

Kalbédami taisyklingai pavadina kai kuriuos dazniau sutinkamus augalus ar gyviinus, savo kiino dalis. Atkreipia démes; i
3-iasis nematytus daiktus, klausinéja, kaip vadinasi, kas tai yra, ar galima pasiimti ir pan. Pasako, kai Salta ar §ilta. Padeda prizitureéti
Jingsnis naminius augalus ar gyviinus, klausia, kg jie mégsta, kodél, kitaip rodo susidomejima. Dziaugiasi pamate savo pazjstama aplinka

(darzelj, namg, kuriame gyvena), orientuojasi darzelyje. Vardija Seimos narius, pasako savo vardg ir pavarde, parodo ir pasako,
kiek turi mety

4-6 metai. | Stebi ir atpazjsta augalus ir gyviinus gamtoje ir namy aplinkoje, ziiiri paveikslélius, zitri filmus ir klausosi skaitymo apie naminius

4-asis kad augty, kaip juos saugoti, priziaréti. Pastebi gyviiny, jy i$skirtinius bruozus (kailis, uodega, nagai, spalva ir pan.). Zino, kad ne
zingsnis | visus augalus galima ragauti, yra nuodingy arba dilginanciy. Stebi dienos orus, mety laika ir gamtos poky¢ius, kurie tuo metu
vyksta. Ne tik apie tai kalba, bet ir pavaizduoja pieSiniu, vaidinimu, dainele, suranda paveikslus knygose ir kt. Tyrinéja, kaip
daiktai juda ir kaip juos pajudinti, pvz., puciant, traukiant, stumiant, sukant, supant, skandinant. Tyrinéja medZiagy savybes:
suSlapina, plésia, minko ir pan. Pazjsta gyvenamosios vietovés objektus (namai, automobiliai, keliai, parduotuvés ir pan.). Pasako
miesto, gatves, kurioje gyvena, pavadinimus, savo vardg ir pavarde. Atkreipia démesj j pasikeitimus savo aplinkoje

Tyrinédami gamtoje stengiasi elgtis atsargiai. Grupuoja gamting medziagg pagal pozZymius. Domisi gyviiny jaunikliais, jy
panasumu | tévus, elgsena. Skiria darzoves, vaisius, uogas, nusako, kaip naudoti maistui. Aiskinasi, kuo jie naudingi. Mégsta
iSvykas | gamta, muziejy, tkj ar | tévy darbovietes, rodo susidomejima, stengiasi atlikti mazas uzduotis, aktyviai dalyvauja
aptariant, kg patyre, iSsiaiskino. Dalyvauja pokalbiuose apie ora, stebi mety laiky kaitos pozymius, klausinéja apie mums nejprastus
gamtos reiSkinius, katastrofas, kurios vyksta pasaulyje. Naudojasi skaitmeninémis priemonémis, susiranda norimus zaidimus,
muzika, nesudétingg vaizding informacija. ISbando technika, kuri padeda tyrinéti jud¢jima, pvz., ratai, skridiniai, magnetai,
stupynés. Kalba apie tai, kuo bus suauge. Stebédami fotografijas, aiSkinasi, kuo panasiis j savo artimuosius. Domisi S§eimos ir

5-as
Zingsnis
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darzelio tradicijomis, ruosiasi joms ir apie jas kalba. Moka papasakoti apie savo gimtgjj miestg ar gyvenviete. Pasako savo gatvés
pavadinimg. Jvardija kelis zinomus gimtojo miesto objektus

6-asis
zingsnis

Skirsto gyviinus ir augalus pagal aiSkiai matomus iSorinius pozymius (pvz., kiino dangg, galiiniy, snapo, lapy, Ziedy, kamieny
forma, spalva). Kalba apie tai, kur gyvena laukiniai ir naminiai gyvinai (tvartas, miskas, zoologijos sodas, vanduo). Dalyvauja
ruoSiant darzoviy, vaisiy salotas. Moka nusakyti daikto pagaminimo seka (pvz., i$ aviy gaunama vilna, verpiami sitilai, mezgamos
pirstings).

Stebi jvairius gamtos reiSkinius. Klausinéja apie dangaus kiinus, ieSko informacijos apie juos knygose, internete. RiSiuoja atliekas,
zino Siuksliy konteineriy spalvas, skiria, kokios atliekos j kurj metamos. Kuria jvairius darbelius i§ antriniy zaliavy. Pasakoja, kur
dirba téveliai, apie giming, Seimos Sventes. Tyrinéja zemélapius, gaublj. Randa Zzemélapyje gimtaji miesta, kur gyvena seneliai,
pusseseré¢ ar pusbrolis. Moka parodyti zemélapyje Lietuva, Vilniy, Klaipéda, pazjsta Lietuvos véliava, herba. Noriai iSbando
senovinius daiktus (pvz., lyglna kocelu, musa sviestg ir kt.). Moka palyginti ir jvardyti dabartinés buities technikos pranasumus.
Zino tradicines §ventes, noriai joms ruosiasi. Zino, kas yra ,,giminés medis®. ZaidZia jvairius stalo zaidimus

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami kontekstai: universalaus dizaino mokymuisi, Zaismes, tyriné¢jimo ir gilaus mokymosi kontekstas. Kuriamas jtraukiantis
kontekstas. Lanksciai naudojamos dialogo palaikymo priemonés: papildoma medziaga ir objektai, ugdymosi veiklos foto ir video
medziaga, vaiko veiksmy, atradimy jvardinimas, atvirieji klausimai, refleksijos. Ugdymas(is) vyksta ne tik jprastoje formalioje
aplinkoje, bet iSeina uZz jos riby ir persikelia  kitas erdves. Kuriama erdvé skirta biologinés jvairovés pazinimui (kiemas, pieva,
parkas, inkilai, vabzdziy viesbutis, mokomasis sodelis ar lysvés). Viena i§ erdviy yra virtualus pasaulis — internetas ir skaitmeninés
mokymosi priemonés.

Priemonés: kompiuteris, iSmanioji lenta, interaktyvios grindys, multimedia projektorius, Sviesos stalas, didaktiniai Zaislai-
gyvinai, konstruktoriai, statybiné medziaga, loto, korteliy Zaidimai, délionés, gamtiné medziaga, darbo jrankiai, strateginiai ir kt.
stalo zaidimai. Ugdomosios medziagos ,,Zaismé ir atradimai” knygelés ,,Atradimy takelis* (vaikams iki 3 m.), ,Zaliasis piestukas‘
(3—6 mety vaikams), ,,Pasaulis be sieny* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas yra aplinkos kiir¢jas, draugas-partneris, idéjy ir veiklos iniciatorius; veikly moderatorius. Pedagogas individualizuoja,
diferencijuoja ugdomajj turinj atsizvelgiant j vaiko poreikius

Ugdymo
strategijos,
metodai,
btidai

Taikomos vaiko-pedagogo saveikos (Zaidimo pedagogika, dialogo pedagogika, pavyzdzio ir modeliavimo, vaiko refleksijos
skatinimo), vaiko sgveikos su aplinka, vaiky skatinimo mokytis vienam i§ kito, ugdanciosios aplinkos kiirimo, informaciniy
technologijy ir medijy taikymo strategijos.

Metodai: Zaidimas, vaiky projektas, STEAM, kiirybiné-praktiné uzduotis, steb&jimas, eksperimentas, imitaciniai bei vaizduotés
zaidimai, pokalbis, diskusija. Organizuojamos ekologinés bei pazintinés iSvykos, ekskursijos, akcijos, parodos, susitikimai su
tautodailés, tradiciniy amaty bei versly ar jvairiy profesijy specialistais, jy darbo proceso steb¢jimas, edukaciné veikla muziejuje,
ugdymasis naudojant informacines technologijas
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PASITIKINTIS VAIKAS
Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai
Pasitiki savimi ir | Pazjsta savo kiing, pasako, kad yra berniukas (mergaité), supranta savo augimag ir geb¢jimy
14.6.1. savo  gebéjimais, | tobuléjima, prisistato kitam, komentuoja, kuo domisi, kas patinka (nepatinka), supranta ir gina
Savivoka ir savigarba | gerbia save ir kitus | savo bei kity teises biiti ir Zaisti kartu, priskiria save savo Seimai, grupei, jstaigos bendruomenei,
Zino savo tautybe, t€vyne
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
zingsniai
Pamates zaisla, su kuriuo zaidé vakar, prisimena save su zaislu ir kartoja veiksmus su juo, kita dieng pamates tg zaislg vél
1-3 metai. | prisimins save Zaidziantj su tuo zaislu ir kartos veiksmus. Vaikas tarsi jaucia, kad ,,su manimi tai jau vyko* ir tai stiprina ,,a8*
1-asis jausma. Pasauktas vardu, pasuka galva, ziari j akis. ZaidZia savo rankytémis (suneria, viena lie¢ia kitg), susitelkdamas
Zingsnis patiriamiems pojuciams. Liecia kity plaukus, ausis, nosj, akis. Bando suduoti per barSkutj. Pamates ateinan¢iag mama, Sypsosi,
tiesia rankas
2-asis Parodo save neseniai darytose $eimos, vaiky grupés nuotraukose ir pasako savo varda. Zitrédamas j savo atvaizda veidrodyje
zingsnis pastebi dazus ant kaktos ir valo savo kakta, o ne atvaizda veidrodyje. Sulaikius bégantj, verziasi i$ ranky, jnirtingai reiskia
protesta. Prieina prie suaugusiojo, kad parodyty, ko iSmoko. KrykStauja, kai jam paplojama, jis pagiriamas
Pasako savo vardg. Nebesako ,,Gusté eina“, pasako ,,a§ einu®. Tarp kity daikty atpazjsta savo atsineStg zaislg ir jj parodo.
3-iasis Atpazjsta savo pédkelnes, megztinj, suknele. Jei mano, kad kitas ketina atimti jo Zaisla, sako ,,¢ia mano* ir eina prie suaugusiojo
zingsnis pagalbos. Paklaustas, ,,Kas tu esi — berniukas ar mergaité?*, teisingai atsako: ,,Berniukas* arba ,,Mergaite*. ,,Kodél taip manai?*
— ,,Mamyte saké®, ,Nes a$ esu mergaite®. Praso, kad suaugusysis stebéty tai, kg jis daro ir kaip daro, rodo suaugusiajam savo
zaislg, reikalauja, kad jo darbelis biity matomas
4-6 metai. | Dalyvauja tyrinéjimy veiklose: ,,Kas as§ esu?*, ,,Mano kiinas*, ,,Zmoniu panasumai ir skirtumai, ,,Mano ir kity pomeégiai‘,
4-asis »Mano ir kity jausmai®. Supranta, kad jam neskani sriuba gali biiti skani kitam vaikui. Pats biidamas linksmas arba ramus, gali
Zingsnis suprasti ir paaiskinti, kg jaucia nuskriaustas bendraamzis. Pasakoja auklétojui, ka veiké per iSeigines dienas, o Seimos nariams
— ka veiké darzelyje. Bando nutyléti savo prasizengimus. Giriasi, kad turi daug draugy, kad auklétojas yra jo draugas
Parodo save kiidikj i§ namy atsineStose nuotraukose. Pasako, kad jo vardas, akiy spalva, mama ir tétis niekada nepasikeis. Daznai
5as pa'sakoja, kq’ V'eiké namuose su mama, téé.iu ar kitai.s ?eimos nariais. | grupe .até':jl'lsiems' tévam§ no.riai aprqdo grupg, pasakpja
Singsnis apie tai, kg joje veike, apie draugus, auklétoja. Tyrin¢ja: ,,Mano kinas, pomegiai, norai, geb¢jimai praeityje, dabar, ateityje™.

Zaidzia zaidimus, kuriuose vaizduoja tai save, tai kg nors kita, save praeityje arba ateityje. Vaikas sako, kad jis yra blogas, nes
mokytojas ant jo supyko. Kitg dieng jis sako, kad yra geras, nes mokytojas jj pagyré. Vaikas nenori eiti j darzelj, nes kiti su juo
nezaidZia (nors i$ tiesy su juo nezaidZia tik vienas vaikas, su kuriuo jis nori Zaisti)
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6-asis
zingsnis

Samprotauja apie save, savo pomégius, veikla: ,,Kas? Kada? Ka? Kur? Kaip? Su kuo?*. Nupiesia save ir pakomentuoja, kaip
atrodo, ka turi, kg veikia, pasako ka nors apie Seima, bendruomene, Tévyne. Vaikas atsisako suduoti kitam, suprasdamas, kad
jam skaudés. Vaikas sako, kad prie$ pietus nevalgys atsinesty sausainiy, juos suvalgys po piety. Juokiasi pamatgs, kad supainiojo
batus. Juokiasi nety¢ia mokytoja pavadings mama. Kalba, diskutuoja apie fizines savybes, pomégius ir elgesio savybes, Seima,
grupe, Tévyng. Vardina savo tévy, sesery, broliy pavardés tapatuma. IS intonacijy, zodziy, veido iSraiSkos, pozos supranta, kada
kitas palankiai ar nepalankiai nusiteikes jo atzvilgiu

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kultiiriniy dialogy kontekstai. Ugdymo turinys siejamas su gyvenimo
aktualijomis; kuriamos komunikavimo ir bendradarbiavimo formos su tévais, vietos bendruomene, jvairiomis organizacijomis,
bendruomenéje gyvenanciais menininkais, mokslininkais, ziniasklaidos atstovais ir pan.

Priemonés: vaizdo jrasai, filmukai, korteliy Zaidimai, jvairiy Saliy pasakos, knygos apie skirtingy rasiy, tautybiy, amziy ir
gebéjimy zmones, nuotrauky albumai, grupés, mokyklos, miesto, valstybés bei tautiné atributika. Ugdomosios medziagos
,Zaismé ir atradimai knygelés ,,A$“ pasaulis® (vaikams iki 3 m.), ,,Smélio déz¢*“ (vaikams iki 3 m.), ,,A§“ — matomas ir
nematomas‘* (3—6 mety vaikams)

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas modeliuoja ir moderuoja ugdymosi situacijas, skatinancias prasmingg vaiky bendradarbiavimg ir tarpusavio parama;
palaiko dialogine vaiky, mokytojy ir kity suaugusiyjy saveika, i§ anksto numato galimus komunikavimo su vaikais budus ir
priemones, kurie neuzgoZia, o provokuoja ir palaiko jy aktyvuma

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos vaiko klausymosi, vaiko-pedagogo sgveika grindZiamos pedagoginés strategijos. | sgveikas orientuotos pedagoginés
strategijos: vaiky tarpusavio saveikos skatinimas; vaiky skatinimas mokytis vienam i$ kito.

Metodai: Zzaidimas, vaiky projektas, diskusijos, pokalbiai, bendra kiirybiné veikla. Organizuojami jvairaus pobuidzio renginiai
su tévais, mokyklos bendruomene, i§vykos, ekskursijos, projektin¢ veikla, bendradarbiavimas su socialiniais partneriais

Pasiekimy sritis Vertybine Esminiai gebéjimai
nuostata
14.6.2. Domisi savo ir | AtpaZjsta, atliepia, jvardija, aptaria savo ir kity emocijas ar jausmus, jy priezastis,
Emocijy suvokimas ir raiska kity emocijomis | jprastose ramiose situacijose emocijas ir jausmus iSreiSkia tinkamais, kitiems
bei jausmais priimtinais buidais, ZzodZiais ir elgesiu atliepia kito jausmus
Pasiekimy Ugdymo(si) gaires
Zingsniai

1-3 metai. | Verkia, kai yra alkanas, Slapias ar ilgesniam laikui paliktas vienas. Kai vaiku besiriipinantis suaugusysis greta, vaikas nuo jo
1-asis atsiskiria ir dragsiai tyrin¢ja aplinka, rizikuoja. Ko nors iSsigandegs, béga pas suaugusjji ir jo raminamas greitai nurimsta.
zingsnis Atsiskyres litidi, verkia, vel susitikes — dZiaugiasi, leidZiasi, nori biiti jo raminamas. Krykstauja, kai suaugusieji su juo zaidZia.

Kai grup¢je verkia kitas vaikas, kuidikis irgi gali pravirkti




40

2-asis
zingsnis

Vaikas dziaugsmg isSreiskia ir ramiai Sypsodamasis, ir kvatodamas balsu. Ilgesnj laikg pabiina linksmas arba ramus, lengviau
jzvelgiamos pasikeitusiy nuotaiky priezastys — pavargo, kitas vaikas atémé zaislg ir pan. Meta zaislg ant grindy ir, jeigu
auklétojas Sypsodamasis ji paduoda, Sis juokdamasis jj vél meta ant grindy. Paklaustas ,,Kuris verkia?“, vaikas parodo paveikslélj
su verkian¢iu kiskiuku, paklaustas ,,Kuris juokiasi?*, rodo paveikslélj su besijuokiané¢iu vaiku. Zidri j verkiantj vaika ir
uzjausdamas jam duoda savo zaisla, paglosto

3-iasis
zingsnis

Ant suaugusiojo supykes vaikas atpazjsta §j jausma ir gali pareiksti: ,,AS piktas!“ Jei kitas vaikas Sypsodamasis jam tiesia Zaisla
— pats nusiSypso ir pradeda su juo zaisti. Kai kitas vaikas atima zaislg, verkia ir laukia pedagogo pagalbos

4-6 metai.

4-asis
Zingsnis

ISmoksta kalbéti apie jausmus, pazinti kity zmoniy jausmus. Stovédamas prie§ veidrod] paprasytas nutaiso linksma, litidna,
pikta veido iSraiSka. Nuotaiky veideliais pazymi savo nuotaika. Pavadina pagrindines emocijas. Skirtingas emocijas iSreiskia
mimika, balsu, veiksmais, poza. Klausosi pasakojimy bei grozinés literatiiros kiirinéliy apie jausmus ir jy iraiska. Zaidzia
zaidimus, skatinancius tyrinéti ar imituoti kity Zmoniy nuotaika

5-as
zingsnis

Kalba apie jausmus su kitais — pasako ar paklausia, kodél pyksta, kod¢l verkia. Tariasi su draugu zaisti zaislu paeiliui. Emocijas
reiSkia dainuodamas, pieSdamas, Sokdamas, komentuoja jausmy paveikslélius. Gamina ir siuncia atvirukus draugams jvairiomis
progomis. Zaidzia zaidimus, skatinan¢ius sakyti ,,komplimentus® draugams. Zaidzia vaidmeny Zaidimus, jsijau¢iant j kito
savijauta

6-asis
Zingsnis

Pasako, kada buvo linksmas, litidnas ar piktas. Pakviecia kitg vaika Zaisti, jei Sis atrodo draugiSkai nusiteikgs. Mokytojui pranesa,

.....

konflikta. Erzinamas nepuola mustis, bet pasako pedagogui

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kultiiriniy dialogy kontekstai. Erdvée, kurig galima transformuoti pagal
poreikj (mazi, lengvi, mobillis, moduliniai baldai), galimybeé erdve paskirstyti j atskiras erdves; erdve, skatinanti kurti, dalintis
(skirta Zaidimams); biblioteka; erdvés nusiraminimui, susikaupimui, poilsiui, individualiam, grupiniam darbui, veiklai porose.

Priemonés: Sviesos stalas, loto, délionés, didaktiniai bei korteliy zaidimai ,,PaZink jausmus® ir pan., plakatai, pasaky knygelés,
garso, vaizdo bei video jraSai, siuZetiniai, sensoriniai zaislai, fotografijy albumai, emocijy veidukai, kamuoliai ,,Emocijos* ir kt.

Pedagogo
vaidmuo

Pedagogas modeliuoja ir moderuoja ugdymosi situacijas, skatinanc¢ias prasmingg vaiky bendradarbiavimg ir tarpusavio parama;
palaiko dialoging vaiky, mokytojy ir kity suaugusiyjy saveika, i§ anksto numato galimus komunikavimo su vaikais biidus ir
priemones, kurie neuzgozia, o provokuoja ir palaiko jy aktyvuma

Ugdymo
strategijos,
metodai,
btdai

Taikomos vaiko klausymosi, vaiko-pedagogo saveika grindziamos pedagoginés strategijos. I sagveikas orientuotos pedagoginés
strategijos: vaiky tarpusavio sgveikos skatinimas; vaiky skatinimas mokytis vienam i$ kito, zaidimo pedagogika, pavyzdzio,
modeliavimo strategija.

Metodai: zaidimas, vaiky projektas, diskusijos, pokalbiai, bendra kiirybiné veikla. Organizuojami jvairaus pobtidzio renginiai
su tévais, mokyklos bendruomene, i§vykos, ekskursijos, projektiné veikla, bendradarbiavimas su socialiniais partneriais.
Individualios ir grupinés nusiraminimo technikos — pratimai, padedantys nuraminti prota, sumazinti streso lygj ir pagerinti
emocine biisena. Sios technikos gali apimti kvépavimo pratimus, meditacija, vizualizacija, paprastas fizinio aktyvumo uzduotis
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SEKMINGAI BESIMOKANTIS VAIKAS

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai gebéjimai
Domisi viskuo, kas vyksta aplinkui, noriai | Aktyviai tyrinéja save, socialing, kultlring ir gamting aplinka,
14.7.1. stebi, bando ir samprotauja jvaldo  tyrinéjimo  budus (stebé¢jima, eksperimentavima,
Tyrinéjimas klausinéjimg), samprotauja apie tai, ka pastebéjo, atrado, pajuto,
patyré
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsniai
1-3 metai. | Reaguoja ] tai, kas vyksta aplinkui; siekia, ropoja, eina link sudominusiy daikty ar reiskiniy. Deda j burng, uodzia, stengiasi
1-asis pamatyti, iSgirsti, paliesti, paimti Zaislus ir kitus daiktus; guguoja ir tyriné¢ja savo balsg; eksperimentuoja judesiu. Emocijomis,
zingsnis | veido iSraiSka, judesiais, garsu parodo tyrinéjimo dziaugsma
2-asis PraSo ar parodo, koks daiktas domina, kg noréty paliesti, tyrinéti, zaisti, kg klausyti. ISbando naujus tyriné¢jimo buidus; tyrinédamas
zingsnis | pasitelkia visus pojucius: stebi, lieia, uosto, ragauja, klausosi; tyrinéja savo kiing ir jo galimybes, skirtingas medziagy faktiiras,
iSbando zaislus ir daiktus. Naujus tyrin€jimo biidus ir patirtis spontaniskai pradeda naudoti kituose kontekstuose
3-iasis Smalsauja, stebis‘i; gtsargiai plgiasi su nepaijstgmais de}i.ktais ir medii.agomivsg s.tebi. ir ‘papdo aiékint'is, }(as tgi yra, kgip tai Vei}(ig,
Jingsnis yyksta. .l.zantaz.uOJa ir ekspenmentuo;a su gamtlne medZiaga, formomls, dydziais, k.luelgals, s'palyon'l1'5, Jud§s1g, m.1m1.1.<a, garsais ir
intonacija; tyrinédamas atranda naujus veikimo budus. Pamégdziodamas suaugusjji ilgesn;j laika jsitraukia j tyrin¢jimo veiklas;
dZiaugiasi tyriné¢jimo atradimu, rezultata rodo kitiems
4-6 metai. | Kelia klausimus, spélioja, padedamas numato tiriamosios veiklos eiga, rezultatus. Tyrinédamas aplinkos objektus ir reiskinius,
4-asis savo ir kity veiklos elementus, temas ir siuzetus, remiasi patirtimi ir vaizduote. Padedamas pasirenka eksperimentavimui
zingsnis | reikalingas priemones ir medziagas. Pasako, kg veike, ka atrado; jvardija, kokias priemones ar medziagas pasirinko tyrin¢jimui
Atskleidzia savo interesus, tikslingai keldamas klausimus apie gyvosios ir negyvosios gamtos bei zmogaus sukurtus objektus,
reiSkinius, jy poZymius. Domisi nedaiktiniy reiSkiniy (pvz., garsy, judesiy) paskirtimi ir estetika. Stebédamas,
S-asis eksperimentuodamas iSsiaiSkina objekty pozymius, medziagy savybes, skaidydamas ir jungdamas aiSkinasi objekty sandarg,
zingsnis | iSbandydamas atranda objekty paskirtj, lygindamas ir gretindamas ieSko panaSumy ar skirtumy tarp objekty ir reiSkiniy, jzZvelgia
ry§] tarp objekto sandaros ir paskirties. Paaiskina, kad tyrin¢jant su daiktais, medziagomis, augalais, gyviinais reikia elgtis
atsargiai; kalbédamas apie tyrin¢jima remiasi jo rezultatais; apibiidina tyrin¢jamy objekty poZymius, panasumus ir skirtumus;
savo stebinius palygina su kity stebiniais, kartais susieja skirtingus pastebé¢jimus
Domisi daikty ir reiskiniy savybémis, tyrinéja, kaip auga augalai ir gyviinai, kaip auga ir keiciasi jis pats; kaip Zmonés gyveno
6-asis seni?u ir kflip gyvena q?bar; kaip jig gyvena kitpse Salyse, kuo ji'e pana.éﬁs iI.‘VkI.lO' skir‘iasi.. Lygina daikj[us,.fnedi@e_tgas, gugalgs,
Yingsnis gyviinus, Zzmones, atsizvelgdamas | jy poZymius, savybes; objektus ir reiSkinius tikslingai grupuoja; i§ pasitlyty jrankiy,

priemoniy, medziagy pasirenka reikiamas tyrinéjimui. Samprotauja apie tai, kg pajuto, patyré, atrado, suzinojo; remdamasis
tyrinéjimo rezultatais kelia klausimus; sitilo id¢jas, ka dar biity galima tyrinéti
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Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi, kulttiriniy dialogy, realiy ir virtualiy aplinky
kontekstai.

Kuriama patirtinio ugdymosi — Ziniy perdavimo eksperimentuojant ir tyrin¢jant skirta aplinka mokyklos vidaus ir lauko erdvése
Priemonés: mini laboratorija (didinamasis stiklas, mikroskopas, prizmé, svarstyklés, pincetai, laSikliai, jvairios talpos,
veidrodziai, vabaly gaudyklés, ekolysvés ir kt.), Sviesos stalas, IKT (kompiuteriai, planSetés, iSmanioji lenta, iSmaniosios grindys,
edukacinés programélés); knygos, enciklopedijos, zemélapiai, gaublys, plakatai, saulés sistemos modelis, zmogaus kiino
muliazai, tyrin¢jimy dézutés

Pedagogo
vaidmuo

Mokytojas atlieka iniciatoriaus, moderatoriaus, pataréjo vaidmenis. Pedagogas skatina vaikus rinktis (veikla, priemones ir kt.),
planuoti kaip atlikti uzduotj ir aptarti, kaip pasiseké. Mokytojas uzduoda atvirus klausimus, skatina vaiky ieSkojimus,
eksperimentavimg, probleminiy/konfliktiniy situacijy sprendimg. Mokytojas kartu su vaikais reflektuoja priimtus sprendimus,

igyta patirtj

Ugdymo
strategijos,
metodai,
budai

Taikomos vaiko-pedagogo saveika grindziamos pedagoginés strategijos. [vairiose situacijose taikome vaiko klausymosi (kas
jiems svarbu, kaip jie mato pasaulj ir kt.) biidus, pripazindami vaikus savo gyvenimo ir ugdymosi ekspertais. Taikome jsiterpimo
1 vaiky zaidima buidus. Mokymosi vieni i$ kity budas.

Metodai: zaidimas, STEAM, eksperimentas, ,,minc¢iy lietus®, vaiky projektas, situacijos, atvejo ar svarbaus jvykio analizé.
Formuojami vaiky veiklos aplankai, kuriuose kaupiami tyrimy, steb&jimo rezultatai ir kiirybiniai darbai. Taikomi inovatyvis
vaiky ugdymo budai: vaizduotés skatinimo, patirtinio mokymosi, tyrimo (atliekami stebéjimai, bandymai ir eksperimentai;
kuriamos schemos, diagramos, modeliai; paieSkos metodai (,,minciy lietus®; vaikiSky enciklopedijy, interneto tinklapiy
naudojimas; tévy, grupés sveciy, kity suaugusiyjy klausiné¢jimas kg nors aiSkinantis; ,,lobiy*“ ar kt. paieSka pagal schemas,
zemélapius ir kt.). Taikomi refleksijos ir savirefleksijos skatinimo biidai (autobiografiné savo praeities ir ateities refleksija);
giluminio mokymosi skatinimo biidai (apie vieng mokymosi objekta ilgg laikg rinkti skirtingg informacija 1§ jvairiy Saltiniy;
sisteminti, pavaizduoti, modeliuoti, pristatyti ir kt.). Tiriamoji veikla organizuojama tyrin¢jimy laboratorijose, stotelése,
kirybinése dirbtuvese, ateljé. Organizuojamos i1§vykos ] gamtos tyrin€jimams pritaikytus objektus: botanikos, zoologijos sodas,
delfinariumas ir kt.; daugkartinés pazintinés iSvykos | pajurj, miska, parka, | gamtines lankytinas vietas, ] tkius; ekskursijos ir
edukaciniai uzsiémimai jvairaus pobiudzio muziejuose; tyrin¢jimy laboratorijos, stoteles, kirybinés dirbtuvés, atelje;
organizuojamos eksperimenty dienos ar savaités

Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai

14.7.2. Nusiteikes priimti 18Stkius ir | Geba atpaZinti ir jvardyti 18Sikj, problema, klitit], savarankiSkai ir drauge su kitais

SV W —

Problemy spresti problemas ieSko i88ukio jveikos, problemos sprendimo btidy, apsvarsto ir pasirenka tinkamus
sprendimas konkreciai situacijai, jvertina priimty sprendimy pasekmes

Pasiekimy
zingsniai

Ugdymo(si) gairés
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1-3 metai.

1-asis
zingsnis

Balsu, mimika, gestais parodo, jei kazkas vyksta ne taip, kaip vaikui buvo jprasta. Bando kelis kartus atlikti veiksmg. Pakartoja
nepasisekus] veiksma, ji keicia, kad pasiekty laukiama rezultaty. IeSko suaugusiojo ar vyresnio vaiko pagalbos. Emocine reakcija,
mimika, kiino judesiais parodo, kad jam pavyko (nepavyko)

2-asis
zingsnis

Radgs daikta, paima j rankas ir zinomu biidu veikia su juo. Stebi suaugusiojo veiksmus, po to kartoja pats. Kai pavyksta, dziaugsma
iSreiskia emocijomis. Bando sudéti daiktus j jiems skirtg vietg. Susidires su nauja, nejprasta situacija padedamas suaugusiojo
sutelkia démesj | problemg. Pritaiko jau zinomus veikimo biuidus. Nebijo bandyti, pasirenka i§ keliy suaugusiojo pasiiilyty
sprendimo biidy. Stebi, kaip panaSioje situacijoje elgiasi suaugusieji ar kiti vaikai ir iSbando jy taikomus biidus. Stebi savo taikomy
veiksmy pasekmes ir pasirenka tinkamus veiksmus problemai iSspresti

3-iasis
zingsnis

Susidiires su klititimi, Zodziais, mimika ir kiino kalba parodo suaugusiajam, su kokia problema susidiiré. Bando savarankiskai
spresti kasdienes problemas. Nepavykus stebi, kaip tai daro kiti ir iSbando jy taikomus problemy sprendimo btidus arba kreipiasi
pagalbos j suaugusjjj. Atsizvelgia j ankstesne patirtj ir taiso, tobulina sprendima

4-6 metai.

4-asis
Zingsnis

Bando zinomais biidais jveikti kliiitj kol pavyksta arba sugalvoja kitaip. Igytas zinias ir gebéjimus mégina pritaikyti kitoje veikloje.
Pasako, kad susidiiré su sudétinga veikla, klititimi, problema. Bando apibudinti problema. Nori problemg jveikti, iSbando paties
taikytus, stebétus ar naujai sugalvotus veikimo budus, pradeda atsitiktinj eksperimentavimg, bandymus. Orientuodamasis |
isivaizduojama problemos sprendimo rezultata, renkasi veikimo biidus ir priemones. Dalinasi mintimis apie problemos sprendimg.
Stebi savo veiksmy pasekmes, supranta, kada pavyko jveikti sunkumus. Nepasisekus veiklos nemeta, o pradeda veikti i§ naujo
arba ja keicia

5-asis
Zingsnis

Imasi sudétingos veiklos, drgsiai bando, eksperimentuoja, nepavykus pradeda 18 naujo arba tariasi su bendraamziais. Bando jveikti
sunkumus. Mokosi 1§ nepavykusiy veiksmy, poelgiy. Aiskinasi kiekvieno pasiiilyto sprendimo pasekmes. Daznai atpaZzjsta
kasdienes ir maZiau jprastas problemas. Bando jveikti pasitaikancius sunkumus. Pasitikrina, kaip suprato problema apie ja
kalbédamas ir uzduodamas klausimus. Iesko priimtiny bendry sprendimy kartu su kitais, sitilo sprendimo biidus kitiems. sugeba
atpazinti iSorinius trikdzius ir atsiriboti nuo jy veikdamas, iSbando sprendimo biidy alternatyvas. Spresdamas problema
samprotauja, kas pavyko (nepavyko), ka galima daryti toliau ar kitaip

6-asis
Zingsnis

Atpazjsta ir natiiraliai priima sudétingg veikla, klititis, sunkumus ar problemas, yra nusiteikes jas savarankiSkai ar drauge su kitais
jveikti. Susidiirgs su nauja problema, taiko turimas zinias ir patirtj, pradeda problema vertinti i skirtingy perspektyvy. Pasirenka
tinkamiausig sprendima i§ keliy galimy, tariasi su kitais, sitilo ir priima pagalbg. Stebi, aptaria ir atsizvelgia | priimty sprendimy
pasekmes. Laikosi ir kitiems primena Zaidimo ar elgesio taisykles. Kalba, jvardina kaip jausis kitas vaikas, jei kas nors netinkamai
elgiasi. ISvardija kelias savo grupei biidingas problemas. Mokosi vadovaudamiesi bendraamziy pavyzdziu

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami Zaismés, dialogo, universalaus dizaino mokymuisi, tyrinéjimo ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky kontekstai.
Problemy sprendimo stotel¢ ar stotelés — grupés ir (ar) lauko aplinkoje sukurtas ugdymosi kontekstas, skatinantis mokytis spresti
problemas.

Kuriamos skirtingos veiklos vyksmo galimybés: vaiko iniciatyvos pirmumas, kuomet mokytojas seka vaiko doméjimasi ir
pasinaudoja spontaniSkomis Cia ir dabar susikiirusiomis situacijomis, praturtindamas jo patyrima; dialoginis veikimas, mastymas
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bei kiiryba kartu, sekant vaiko iniciatyvg; atvirosios veiklos idéjos pirmumas, kurig trumpai iSkomunikavus, veiklos iniciatyva
perleidziama vaikams. Naudojamos dialogo palaikymo priemonés: papildoma medziaga ir objektai, ugdymosi veiklos foto ir video
medziaga, vaiko veiksmy, atradimy jvardinimas, atvirieji klausimai, refleksijos.

gyvinai, konstruktoriai, statybiné medziaga, gamtiné medziaga, darbo jrankiai, indai ir priemonés eksperimentams, dailés
priemonés, priemonés smulkiajai motorikai lavinti

Pedagogo | Mokytojas atlieka iniciatoriaus, moderatoriaus, pataréjo vaidmenis. Pedagogas modeliuoja ugdymosi situacijas, skatinancias
vaidmuo | prasmingg vaiky bendradarbiavima ir tarpusavio parama; palaiko dialoging vaiky, mokytojy ir kity suaugusiyjy saveika, i§ anksto
numato galimus komunikavimo su vaikais biidus ir priemones. Pedagogas kuria lanksty ugdymo turinj. Mokytojas moderuoja
kylan¢iy sunkumy sprendima sudarydamas salygas vaikams patiems atrasti geriausias iSeitis ir tik esant biitinybei jsikiSa.
Mokytojas kartu su vaikais reflektuoja priimtus sprendimus ir jy pasekmes. Vaikai turi galimybiy rinktis ir priimti sprendimus
Ugdymo | Taikomos vaiko klausymosi, vaiko-pedagogo saveika, vaiky tarpusavio sgveika, ugdymosi situacijy moderavimu grindZiamos
strategijos, | pedagoginés strategijos.
metodai, Metodai: zaidimas, vaiky projektas, eksperimentavimas, STEAM, steb¢jimas, diskusijos.
budai Biidai: edukaciniai uzsiémimai, pazintinés iSvykos, veiklos tyrinéjimy laboratorijose, kiirybinése ateljé, atradimy stotelése,
pazinimo salose; meniné veikla, sportine veikla, ugdymasis naudojant informacines technologijas
Pasiekimy sritis Vertybiné nuostata Esminiai geb¢jimai
14.7.3. Noriai mokosi, | Geba mokytis ir pradeda valdyti savo mokymosi veiklg, smalsauja, jsitraukia j savo sumanytas ir
Mokéjimas dziaugiasi tuo, ka | kity pasitlytas veiklas, aktyviai siekia tikslo, stebi, apmasto ir koreguoja savo veiklos procesa bei
mokytis iSmoko rezultatus
Pasiekimy Ugdymo(si) gairés
Zingsnial
1-3 metai. | Rodo susidoméjima aplinka nukreipdamas zvilgsnj, suklusdamas, lytédamas. Veikia reaguodamas j aplinkiniy reakcijas. Kartoja

1-asis spontaniSkai pasiekta rezultata. Emocijomis reaguoja j atlieckamus veiksmus, veiklas
Zingsnis
2-asis Iesko naujy jspudziy, aktyviai domisi aplinkos objektais. Stebi, klauso, lie€ia, juda, mégdZioja, vokalizuoja, siekdamas jgyvendinti
zingsnis | norg ar ketinimg. Stengiasi i§gauti norimg rezultatg. Dziaugiasi veiklos, | kurig yra jsitraukes, procesu
3-iasis Tru'rr}pam isit'raukia 1 sgdqminqsial ar savo vsumaqytq Veik1§: Pasir'enkavmégsta‘m‘q zaisla, meno kﬁr'injz stengiasi aj[likt‘i patir'l%(anéiq
Jingsnis pagmnktq veikla. Atidziai stebi, bando, aiSkinasi, klausin¢ja, kaip kazkas veikia, vyksta. Dziaugiasi tuo, kg atliko ir ko iSmoko
veikdamas
4-6 metai. | Pasako, parodo, kg nori veikti, iSmokti. Susidoméjgs stebi, jsitraukia j bendras veiklas su kitais vaikais, dalinasi tuo, kas sudomino.
4-asis Imasi iniciatyvos ir atkakliai siekia savo tikslo. Pradeda numatyti ir atsirinkti priemones bei medziagas, reikalingas veiklai
zingsnis | jgyvendinti. Komentuoja atlickama veikla, pasako, kg jau atliko, ka darys toliau. Pasako, parodo, ka veik¢ ir ka padaré
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5-asis
zingsnis

Iesko galimybiy suzinoti daugiau ir patenkinti savo smalsumg dominancia tema. Numato kelis zingsnius tikslui pasiekti ir juos
jgyvendina. ISlaiko pozityvy nusiteikimg siekti numatyto tikslo nepaisant iSkylanciy sunkumy. Geba lanksciai prisitaikyti prie
situacijos arba keisti sprendimus. Aptaria atliktg veiklg ¢ia ir dabar ar po tam tikro laiko. Pasako, parodo, kaip veiké, mokési, kaip
jveiké i8Siikius, planuoja, ka darys toliau

6-asis
zingsnis

Isitraukia ; dominancia, nauja, i$Siikio reikalaujancig veiklg. Drasiai kalba apie tai, kg jau moka, kg noréty suzinoti, ko iSmokti.
Stengiasi kryptingais veiksmais jgyvendinti tiksla: numato veiksmy ir priemoniy plang rezultatui pasiekti, priimdamas sprendimus
ieSko informacijos ir ja tikslingai atsirenka. Geba stebéti savo ir bendro veikimo pazanga bei koreguoti procesa. Siekdamas tikslo,
stebi savo veiklos procesa, ji koreguoja, iSbando jvairius veikimo biidus ir kylancias id¢jas. Geba reflektuoti savo veiklos rezultata
— dalinasi patirtimi apie veiklos eiga ir pasiekimus

Ugdymosi
kontekstai

Kuriami zaismés, universalaus dizaino mokymuisi, kalby ivairovés, tyrin¢jimo ir gilaus mokymosi, realiy ir virtualiy aplinky
kontekstai. Kuriama pazintiné, edukacinj tiksla turinti ugdymo(si) aplinka. Grupés ar kity mokyklos patalpy aplinkoje atsispindi
esamu momentu grupéje nagrin¢jama tema ar vykdomas projektas ir kt.

Pedagogo
vaidmuo

Mokytojas atlieka iniciatoriaus, moderatoriaus, pataré¢jo vaidmenis. Pedagogas sudaro salygas vaikams patirti savo priimty
sprendimy pasekmes. Mokytojas skatina vaikus rinktis (veikla, priemones ir kt.), planuoti kaip atlikti uzduotj ir aptarti, kaip
pasiseké. Mokytojas uzduoda atvirus klausimus, skatina vaiky ieSkojimus, eksperimentavimag, probleminiy/konfliktiniy situacijy
sprendima. Mokytojas kartu su vaikais reflektuoja priimtus sprendimus ir jy pasekmes. Vaikai turi galimybiy rinktis ir priimti
sprendimus, susijusius su ugdymo(si) procesu bei kitomis situacijomis

Ugdymo
strategijos,
metodai,
biidai

Taikomos vaiko klausymosi, vaiko-pedagogo saveika grindZziamos pedagoginés strategijos. | saveikas orientuotos pedagoginés
strategijos: vaiky tarpusavio sgveikos skatinimas; vaiky skatinimas mokytis vienam i$ kito.

Metodai: zaidimas, pokalbis, diskusijos, individualus ir grupinis darbas, ,,minciy lietus, projektas, tyrin¢jimai, eksperimentai,
STEAM.

Bidai: edukacinés, paZintinés iSvykos, projektai, atradimy stotelés, paZinimo salos, tyrinéjimy laboratorijos ir kt.




V SKYRIUS
VAIKU UGDYMO(SI) PAZANGA, UGDYMOSI TESTINUMAS

Vaiky pasiekimy ir pazangos stebésena ikimokyklinio ugdymo grupéje yra svarbi
ikimokyklinio ugdymo mokytojo darbo sritis, padedanti planuoti grupés veiklos gaires ir palaikyti
konstruktyvius, pozityvius santykius su ugdytiniy tévais. Ikimokyklinis ugdymas grindziamas
kiekvieno vaiko pazinimu, ugdymo(si) poreikiy pripazinimu, numatant veiklas ir sudarant salygas
kiekvienam vaikui ugdytis ir tobuléti.

Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi pasiekimai— tai ugdymo procese vaiky jgyti
geb¢jimai, apie kuriuos sprendziame i§ vaiky veiklos ugdomojoje aplinkoje ir jos rezultaty. Vaiky
ugdymosi pazanga — tai vaiky pasiekimy tigtis per ugdymosi laikotarpj. Pasiekimy sriciy prasme —
atskleisti kokybing vaiko tigtj, raidos galiy plétotés kryptj: i§ kur judame, kur link. Pasiekimy
zingsniai — vaiko ugdymosi pazangg nusakantys siekiniai / zingsniai. Tai ne standartas, o siekiamybe.
Jie padeda ikimokyklinio ugdymo mokytojams tikslingiau stebéti, atpaZinti, ka vaikas jau Zino,
supranta, geba, i$siaiskinti vaiko patirtj ir tolesnio ugdymosi poreikij.

Vaiky pazangos ir pasiekimy stebésena siekiama:

1. pazinti kiekvieng vaika, atpazinti jo pasiekimus jvairiose ugdymo(si) srityse, stebéti, ko ir
kaip vaikas mokosi, ko iSmoko;

2. padéti vaikui sékmingai augti, tobuléti, pastebéti konkreCius jo ypatumus ir nustatyti
papildomy Svietimo pagalbos paslaugy poreikj, kuriy negali suteikti tévai (globéjai);

3. teikti informacijg apie vaiko daroma pazangg ir pasiekimus tévams (globéjams), kitiems
specialistams, Darzelio administracijai;

4. tikslingai planuoti ugdyma, panaudojant informacijg apie vaiko pasiekimus;

5. nustatyti, ar vaiky ugdymo organizavimas yra veiksmingas, priimti pagristus sprendimus
ugdymui tobulinti.

Vaiky pasiekimy stebésena atlickama vadovaujantis Ikimokyklinio amziaus vaiky ugdymosi
pasiekimy apraSu https://www.nsa.smm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-
amziaus-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf). Pasiekimai suskirstyti 1 18 pasiekimy sric¢iy, kuriy
visuma laiduoja vaiko galiy tgt;.

Vaiko nuolatinis ugdymosi pazangos steb&jimas, dokumentavimas ir analize, siekiant
uztikrinti auksta ugdymo kokybe ir vaiko individualiy poreikiy tenkinimg, atliekamas laikantis
individualizavimo, nuoseklumo (stebésena atlickama nuosekliai, siekiant stebéti ilgalaike vaiko
pazangg ir vystymasi jvairiose srityse) ir bendradarbiavimo (stebésenos procesas apima mokytojy,
vaiky tévy (globéjy) ir paciy vaiky dalyvavimg) principais.

Ugdymo(si) pasiekimy stebésena vyksta Siais etapais:

1. stebésena atliekama, kai vaikas pradeda lankyti lopSelj-darzelj;

2. stebima vaiko adaptacija, jgiidziai, gebéjimai ir poreikiai;

3. nuolatinis steb¢jimas ir dokumentavimas;

4. mokytojai nuolat taiko pagrindinius paZangos ir pasiekimy stebésenos metodus
(stebe¢jima, vaiko veikly, darbeliy analizg, pokalbj su vaiku, vaiko pasakojima, diskusija,
individualias uzduotis ir kt.), fiksuoja svarbius momentus, pazangg ir sunkumus, su kuriais susiduria
vaikas. Stebéjimui naudojami jvairiis metodai (nuotraukos, garso ar vaizdo jrasai, keliami j e. dienyna
.Misy darzelis* ir kaupiami vaiko aplanke);

5. analizuojami vaiko kirybiniy darby, projekty ir kitos veiklos rezultatai. Fiksuojami
pasiekimai, paZzanga ir ugdymosi poreikiai;

6. stebeésena atliekama du kartus per metus: rugséjj—spalj ir geguzg—birzelj;

7. apibendrinami vaiko pasiekimai ir pazanga. Duomenys suvedami e. dienyne;

8. vaiky pasiekimy stebésenos rezultatai pateikiami apraSomuoju bidu — trumpais
komentarais, nusakanciais, kokios yra vaiko stiprybés, kas jau pasiekta, kg reikia tobulinti. Vaikui
pereinat i§ ikimokyklinio ugdymo j prieSmokyklinio ugdymo grupg, informacija apie vaiko
pasiekimus perduodama prieSmokyklinio ugdymo grupés pedagogui;



https://www.nsa.smm.lt/projektai/wp-content/uploads/2024/02/Ikimokyklinio-amziaus-ugdymosi-pasiekimu-aprasas.pdf
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9. vaiko pasiekimai individualiai aptariami su tévais (glob¢jais);
10. jei yra poreikis, i aptarimg jtraukiami vaiko gerovés komisijos atstovai, kiti specialistai,
administracijos atstovai.

( Socialiné, emocineé ir sveikos
gyvensenos kompetencija

Pasitikintis

Besirtipinantis savimi

ir kitais /[ Pilietiskumo
Jautrus socialinei ir W/ —

kultiirinei jvairovei J — [ Kultariné
f

\@g

Komunikavimo

Lanks¢iai mastantis }T_——*{ Pazinimo

Kuarybingas J\ Skaitmeniné
‘_‘-"‘--...__ L.

Sékmingai : e
besnnokagnns J \[ Kirybiskumo

PU kompetencijos

(
{
[
{ Komunikabilus
[
[
[

4 pav. Ikimokyklinio ugdymo(si) pasiekimy sri¢iy ir prieSmokyklinio ugdymo(si) kompetencijy dermé.

Atnaujinant ikimokyklinio ugdymo programag siekta jos dermés ir testinumo su
PrieSmokyklinio ugdymo bendrgja programa: svarbiausiy ugdymo(si) principy atitiktis ir ugdymo(si)
proceso kryptingumas — ugdymo(si) modeliavimas 1§ vaiko raidos ir ugdymosi perspektyvos,
iSskirtinis démesys zaidimo pedagogikai ir patirtiniam vaiky ugdymui(si). Ikimokyklinio ir
prieSmokyklinio ugdymo(si) testinuma uZtikrina ikimokyklinio ugdymo(si) laikotarpiu plétojamy
pasiekimy sri¢iy ir prieSmokyklinio ugdymo(si) laikotarpiu plétojamy kompetencijy derme.
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